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Zum Spiel gehoren: 48 Memokarten

Klassische Memo-Variante: Alle Karten werden gut ge-
mischt und mit der Bildseite nach unten auf dem Tisch
ausgelegt. Es wird ein Startspieler bestimmt, der das
Spiel beginnt. AnschlieBend wird im Uhrzeigersinn
gespielt. Der erste Spieler darf zwei der verdeckt
liegenden Karten aufdecken.
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Bilden beide Karten ein Paar (zwei gleiche Abbildungen),
nimmt er sie an sich und legt sie vor sich ab. Er darf nun
weitere zwei Karten aufdecken. Passen die Karten nicht
zusammen, mussen sie wieder umgedreht werden,
wobei man sich jedoch ihre Lage merken sollte.
Der néachste Spieler ist an der Reihe. Gespielt wird bis
alle Kartenpaare entdeckt wurden. Wer die meisten
Parchen besitzt, hat gewonnen.

Memo fiir echte Einhorn-Fans: Jeder Spieler wahlt drei
Einhorn-Paare aus und muss versuchen, diese wahrend
des Spiels zu finden. Jeder deckt nun wie gewohnt zwei
Karten auf. Wird ein Einhorn-Paar vom Gegenspieler
gefunden, muss er dieses an den entsprechenden
Spieler abgeben. Gewonnen hat, wer zuerst seine drei
Memo-Parchen gefunden hat.
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