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EN - Rules of the Games

Game 1 - Rescue Memo
Collect the 6 Paw Patrol characters and return them to
your base to win the game.

Set Up

Take the 30 character cards for this game. Shuffle,
and lay them all face down in a grid. You can use the
back of the rules as a playing surface if you wish. (See
illustration 1).

How to Play

Starting with the youngest player, take turns to flip over
any two cards. If both cards match you keep one card
and place it face up in the base in front of you. Turn

the other card face down where you found it. If that
character is already in your base then you turn both
cards face down again. You can’t have two of the same
character in your base.

All players need to keep an eye on what cards get
turned over.

The Winner

The first player to find all 6 Paw Patrol characters wins
the game.

Game 2 - After Dark Rescue
The Paw Patrol team are ready day or night. Pass this
night mission to join the team.

Set Up

Take four of each character card and leave them in the
daylight for a few hours. When the

sun goes down and it’s dark outside, it's ready to play!
Shuffle the cards and lay them out face down

in a grid.

How to Play

Ask a grown up to turn the lights off and make sure it's
really dark. Take turns to turn over two cards. Part of
the card will glow. Do the cards match? If you think so,
take them both. If you think they don’t, put them back
face down. Keep playing until all the cards have gone.
Turn the lights back on. Now check to see if all the pairs
really match. If some of them don’t match, they don't
count.

The Winner
The player with the most matching pairs wins.

Game 3 - 4-in-a-row
Be the first player to make 4 sets of ‘four badges in a

’

row.
Set Up

Shuffle the badge cards and place them face down in a
single pile. Each player takes four matching

character cards and places them face down in a row, in
front of them. Create a play space, similar to the size of
the game rules, between all the players.

How to Play

Starting with the oldest player, take turns to turn over
the top two cards. Pick one and place it

in the middle of the play space. Place the other face up
next to the pile to make a discard pile. The next player
can take the top face down card or the top card from
the discard pile. Place it next to any card in the play
space. It must touch on at least one side. It cannot
touch just at the corners.

Try to lay cards so they form a line of four of the same
badge. (See illustration 2 for examples.)

If you make four in a line , flip over one of your
character cards.

The Winner

The first player to flip over all four of their characters
wins the game.

FR - Reégles du Jeu

Jeu1- Mémo Sauvetage
Rassemble les 6 personnages de la Pat’ Patrouille et
raméne-les a ta base pour remporter la partie.

Mise en place

Prends les 30 cartes personnage pour ce jeu. Mélange,
et dispose-les toutes, face vers le bas, pour former une
grille. Si tu le souhaites, tu peux utiliser le verso des
régles comme surface de jeu. Voir illustration 1).

Comment jouer

En commencant par le joueur le plus jeune, les joueurs
retournent deux carte chacun a leur tour. Si les deux
cartes correspondent, tu gardes une carte et tu la
places dans la base en face de toi, face vers le haut.
Retourne l'autre carte, vers le bas, la ou tu I'as trouvée.
Si ce personnage figure déja dans ta base, retourne a
nouveau les deux cartes, face vers le bas. Tu ne peux
pas avoir deux fois le méme personnage dans ta base.
Tous les joueurs doivent surveiller quelles cartes sont
retournées.

Le vainqueur

Le premier joueur a trouver les 6 personnages de la Pat’
Patrouille remporte la partie.

Jeu 2 - Sauvetage nocturne

L'équipe de la Pat’ Patrouille est préte de jour comme
de nuit. Participe a cette mission de nuit pour rejoindre
I’équipe.

Mise en place

Prends quatre de chacune des cartes personnage et
laisse-les a la lumiére du jour pendant quelques heures.
Une fois que le soleil s’est couché et qu'il fait noir
dehors, c’est le moment de jouer ! Mélange les cartes et
dispose-les face vers le bas.

Comment jouer

Demande a un adulte d’éteindre les lumieres et assure-
toi qu’il fait vraiment noir. Les joueurs retournent
deux cartes, chacun a leur tour. Une partie de la carte
brillera. Les cartes correspondent ? Si tu le penses,
prends-les toutes les deux. Si tu penses qu’elles

ne correspondent pas, repose-les, face vers le bas.
Continue a jouer jusqu’a ce que toutes les cartes soient
parties. Rallume les lumiéeres. Vérifie maintenant si
toutes les paires coincident vraiment. Si certaines
d’entre elles ne correspondent pas, elles ne sont pas
prises en compte.

Le vainqueur
Le joueur qui a constitué le plus grand nombre de
paires correspondantes remporte la partie.

Jeu 3 - 4 a la suite
Sois le premier joueur a rassembler 4 groupes de
« quatre badges successifs ».

Mise en place
Mélange les cartes « badge » et dispose-les en une pile,
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face vers le bas. Chaque joueur prend quatre cartes
personnage correspondantes et les dispose en rang,
face vers le bas. Crée un espace de jeu, similaire a la
taille des regles du jeu, entre tous les joueurs.

Comment jouer

En commengant par le joueur le plus agé, les joueurs
retournent deux carte chacun a leur tour. Pioche

une carte et dispose-la au centre de I'espace de jeu.
Replace l'autre a coté de la pile, face vers le haut, pour
constituer une pile de défausse. Le joueur suivant peut
prendre la carte du dessus disposée face vers le bas ou
la carte du dessus de la pile de défausse. Dépose-la a
c6té de n‘importe quelle carte de I'espace de jeu. Les
cartes doivent étre rattachées les unes aux autres par
au moins un coté. Elles ne peuvent pas juste se toucher
au niveau des coins.

Essaie de disposer les cartes de maniére a former une
ligne de quatre badges identiques. (Voir illustration 2
pour consulter des exemples.)

Si tu en alignes quatre, retourne une de tes cartes
personnages.

Le vainqueur

Le premier joueur a retourner quatre de ses
personnages remporte la partie.

DE - Spielregeln

Spiel 1 - Rettungsmemory
Sammle die sechs Paw-Patrol-Figuren und bring sie zu
deiner Basis zurilick, um das Spiel zu gewinnen.

Vorbereitung

Nehmt die 30 Figurenkarten fir dieses Spiel. Mischt sie
und legt sie alle verdeckt in einem Feld aus. Ihr kénnt
die Rickseite der Spielanleitung als Spielflache nehmen,
wenn ihr wollt. Siehe Abbildung 1).

Wie gespielt wird

Der jlngste Spieler fangt an. Dreht reihum zwei
beliebige Karten um. Sind sie gleich, behaltst du eine
Karte und legst sie offen in die Basis vor dir hin. Leg die
andere Karte verdeckt an ihren Platz zurlick. Hast du
diese Figur schon in deiner Basis, legst du beide Karten
wieder verdeckt hin. Du darfst keine zwei gleichen
Figuren in deiner Basis haben.

Alle Spieler missen genau aufpassen, welche Karten
umgedreht werden.

Der Gewinner

Der erste Spieler, der alle sechs Paw-Patrol-Figuren
findet, gewinnt das Spiel.

Spiel 2 - Rettung bei Nacht

Das Paw-Patrol-Team steht Tag und Nacht bereit.
Bestehe diese nachtliche Mission, um ins Team
aufgenommen zu werden.

Vorbereitung

Nehmt vier Karten von jeder Figur und legt sie einige
Stunden ins Tageslicht. Nach Sonnenuntergang, wenn
es drauBen dunkel ist, geht das Spiel los! Mischt die
Karten und legt sie verdeckt in einem Feld aus.

Wie gespielt wird

Bittet einen Erwachsenen, das Licht auszuschalten,
und sorgt dafir, dass es richtig dunkel ist. Dreht
reihum zwei Karten um. Ein Teil der Karte leuchtet
dann. Sind die Karten gleich? Meinst du das, nimm
sie beide. Meinst du das nicht, leg sie wieder verdeckt
hin. Spielt weiter, bis alle Karten weg sind. Schaltet
das Licht wieder ein. Uberprift jetzt, ob wirklich

alle Paare zusammenpassen. Die Paare, die nicht
zusammenpassen, zahlen nicht.

Der Gewinner
Der Spieler mit den meisten passenden Paaren gewinnt.

Spiel 3 - Vier in einer Reihe
Sei der erste Spieler, der vier Mal ,vier Abzeichen in
einer Reihe' hat.

Vorbereitung

Mischt die Abzeichenkarten und legt sie verdeckt in
einem einzigen Stapel hin. Jeder Spieler nimmt vier
passende Figurenkarten und legt sie verdeckt in einer
Reihe vor sich hin. Macht ein Feld zum Spielen etwa in
der GroBe der Spielanleitung zwischen allen Spielern
frei.

Wie gespielt wird

Der dlteste Spieler fangt an. Dreht reihum die beiden
obersten Karten um. Nimm eine und leg sie in die
Mitte des Feldes. Leg die andere aufgedeckt neben den
Stapel, um einen Ablagestapel zu bilden. Der nachste
Spieler kann die oberste verdeckte Karte oder die
oberste Karte des Ablagestapels nehmen. Leg sie neben
irgendeine andere Karte auf dem Spielfeld. Sie muss
diese auf mindestens einer Seite bertihren und nicht nur
an den Ecken.

Versuch die Karten so zu legen, dass sie eine Reihe mit
vier gleichen Abzeichen bilden. (Siehe Abbildung 2 mit
Beispielen.)

Wenn du vier in einer Reihe hast, dreh eine deiner
Figurenkarten um.

Der Gewinner

Der erste Spieler, der alle vier seiner Figurenkarten
umgedreht hat, gewinnt das Spiel.

NL - Spelregels

Spel 1- Rescue Memo
Verzamel de zes ‘Paw Patrol’-personages en breng ze
terug naar je basis om te winnen.

Opstelling

Neem de 30 personagekaarten om het spel te spelen.

Schud ze dooreen en leg ze dan allemaal in een raster
met de goede kant naar beneden. Als je wil, kan je de
achterkant van de spelregels als speelveld gebruiken.

(Zie afbeelding 1).

Het spel

De jongste speler begint. Draai elk om beurt twee
willekeurige kaarten om. Als de twee kaarten bij elkaar
passen, houd je een kaart bij en leg je deze met de
goede kant naar boven voor je in je basis. Leg de
andere kaart terug waar ze lag met de goede kant naar
beneden. Als je de figuur al in je basis hebt, leg je beide
kaarten terug waar ze lagen met de goede kant naar
beneden. Je mag geen twee kaarten van dezelfde figuur
in je basis hebben.

Let goed op de kaarten die worden omgedraaid.

De winnaar

De eerste speler die de zes ‘Paw Patrol’-personages
vindt, wint het spel.

Spel 2 - Reddingsactie in het donker
Het ‘Paw Patrol’-team staat dag en nacht paraat.
Voltooi deze nachtmissie om bij het team te horen!

Opstelling

Neem van elke personagekaart vier stuks en laat ze
enkele uren in het daglicht liggen. Wanneer de zon
ondergaat en het donker wordt, kan je beginnen te
spelen! Schud de kaarten dooreen en leg ze in een

raster met de goede kant naar beneden.

Het spel

Vraag een volwassene om het licht uit te doen en zorg
ervoor dat het echt donker is. Draai elk om beurt twee
kaarten om. Een deel van de kaart zal oplichten. Passen
de kaarten bij elkaar? Als je denkt dat ze passen, neem
ze dan allebei. Als je denkt dat ze niet passen, leg ze
dan weer met de goede kant naar beneden. Blijf spelen
tot er geen enkele kaart meer overblijft. Doe het licht
weer aan. Kijk nu of alle paren inderdaad bij elkaar
horen. Paren waarvan de kaarten niet overeenkomen,
tellen niet.

De winnaar

De speler met de meeste bij elkaar passende paren
wint.

Spel 3 - 4 op eenrij
Wie kan als eerste vier reeksen van vier badges op een
rij vormen?

Opstelling

Schud de badgekaarten dooreen en leg ze op een stapel
met de goede kant naar beneden. Elke speler neemt
vier bij elkaar passende personagekaarten en legt ze

in een rij voor zich met de goede kant naar beneden.
Schep tussen alle spelers in een speelruimte die
ongeveer even groot is als de spelregels.

Het spel

De oudste speler begint. Draai om beurten de bovenste
twee kaarten om. Neem er een en leg ze in het midden
van de speelruimte. Leg de andere met de goede

kant naar boven naast het stapeltje en vorm zo een
aflegstapel. De volgende speler mag de bovenste kaart
nemen van de stapel kaarten met de goede kant naar
beneden of de bovenste kaart van de trekstapel. Leg ze
naast eender welke kaart in de speelruimte. De kaarten
moeten elkaar met minstens een kant raken. Ze mogen
elkaar niet alleen met de hoeken raken.

Probeer de kaarten zo te leggen dat ze een rij van vier
met dezelfde badge vormen. (Op afbeelding 2 vind je
voorbeelden.)

Als je er vier op een rij hebt, draai je een van je
personagekaarten om.

De winnaar

De eerste speler die zijn vier personagekaarten heeft
omgedraaid, wint het spel.

IT - Regole del Gioco

Gioco 1 - Gioco di Memoria di Salvataggio
Vince il gioco chi colleziona la squadra dei sei cuccioli
Paw Patrol e li riporta alla base.

Preparazione del Gioco

Utilizzate le 30 carte personaggi per questo gioco.
Mescolate le carte e disponetele tutte a faccia in giu
su una griglia. Potete usare il retro delle regole come
superficie di gioco. (Vedi figura 1).

Come Giocare

Iniziando dal giocatore pil piccolo, capovolgete a turno
due carte. Se entrambe le carte sono uguali, tenetene
una e posizionatela a faccia in su sulla base davanti

a voi. Mettete I'altra carta a faccia in git dove l'avete
trovata. Se avete gia quel personaggio sulla vostra
base, rigirate entrambe le carte a testa in git. Non
potete avere due carte dello stesso personaggio sulla
vostra base.

Tutti i giocatori devono fare attenzione alle carte che
sono state girate.

Il Vincitore

Vince il gioco chi trova per primo tutti i sei personaggi
Paw Patrol.

Gioco 2 - Salvataggio Notturno

La squadra Paw Patrol € sempre pronta ad intervenire,
giorno e notte. Superate la missione di questa notte per
raggiungere la squadra.

Preparazione del Gioco

Prendete quattro carte di ogni carta personaggio e
lasciatele alla luce del sole per alcune ore. Quando

il sole tramonta ed inizia a far buio, potete iniziare a
giocare! Mescolate le carte e disponetele a faccia in gil
su una griglia.

Come Giocare

Chiedete ad un adulto di spegnere le luci e assicuratevi
di essere veramente al buio. A turno, girate due carte.
Parte della carta brillera. Le carte sono uguali? In caso
affermativo, prendetele entrambe. In caso negativo,
rimettetele a faccia in git. Continuate a giocare fino a
terminare le carte. Accendete la luce e controllate se
tutte le coppie sono davvero uguali. Le coppie che non
sono uguali, non contano.

Il Vincitore

Vince il giocatore con il maggior numero di coppie
uguali.

Gioco 3 - 4 in una fila
Vince il primo giocatore che forma 4 set di “quattro
badge in una fila”".

Preparazione del gioco

Mescolate le carte badge e posizionatele a faccia in giu
in un unico mucchio. Ogni giocatore prende quattro
carte personaggio uguali posizionandole a faccia in

giu in fila davanti a lui. Formate uno spazio di gioco
simile alla dimensione delle regole del gioco, fra tutti i
giocatori.

Come giocare

Inizia il giocatore piu grande. A turno si girano le prime
due carte. Prendetene una e posizionatela al centro
dello spazio di gioco. Posizionate I'altra carta a faccia
in su vicino al mazzo, formando un mazzo di scarto.

1l giocatore successivo puo prendere la prima carta

a faccia in gill o la prima carta del mazzo di scarto.
Posizionatela vicino ad una qualsiasi carta dello spazio
di gioco. Deve toccare da almeno un lato. Non pud
toccarsi solo sugli angoli.

Cercate di posizionare le carte in modo da formare
una riga di quattro dello stesso badge. (Vedi la figura
2 come esempio.) Se avete quattro carte in una riga,
capovolgete una delle vostre carte personaggio.

Il Vincitore

Vince il gioco il primo giocatore che capovolge tutti e
quattro i personaggi.

ES - Reglas de Juego

Juego 1- Memo de Rescate
Recoge los 6 personajes de la Patrulla Canina y
devolverlos a tu base para ganar el juego.

Preparacion

Toma las 30 cartas de personajes para este juego.
Bardjalas y ponlas boca abajo en una cuadricula.
Puedes utilizar la parte posterior de las normas como
una superficie de juego si lo deseas. (Ver la ilustracion
1).

Coémo se juega

Empezando por el jugador mas joven, se toman turnos
para dar la vuelta a dos cartas cualesquiera. Si ambas
cartas coinciden, guardas una carta y la colocas boca
arriba en la base enfrente de ti. Gira la otra carta boca
abajo donde la encontraste. Si ese personaje ya esta
en tu base, entonces giras de nuevo ambas cartas boca
abajo. No puedes tener dos del mismo personaje en tu
base.

Todos los jugadores deben vigilar qué cartas se giran.

El ganador

El primer jugador en encontrar los 6 personajes de la
Patrulla Canina gana el juego.

Juego 2 - Rescate después del anochecer
El equipo de la Patrulla Canina esta preparado durante
el dia o la noche. Pasa esta misién de noche para unirte
al equipo.

Preparacion

Toma cuatro cartas de cada personaje y déjalas a la luz
del dia durante unas horas. iCuando el sol se pone y es
oscuro fuera, se puede jugar! Baraja las cartas y ponlas
boca abajo en una cuadricula.

Coémo se juega

Pide a un adulto que apague las luces y asegurate

de que estd realmente oscuro. Se toman turnos para
dar la vuelta a dos cartas. Una parte de la carta
resplandecera. ¢Las cartas coinciden? Si piensas que
si, llévatelas. Si piensas que no, ponlas de nuevo boca
abajo. Sigue jugando hasta que desaparezcan todas
las cartas. Enciende de nuevo las luces. Ahora, verifica
si todas las parejas realmente coinciden. Si algunas de
ellas no coinciden, no se cuentan.

El ganador
Gana el jugador con mas parejas.

Juego 3 - 4 en raya
Ser el primer jugador en hacer 4 series de “cuatro
insignias en una raya”.

Preparacion

Baraja las cartas de insignias y colécalas boca abajo

en un solo mazo. Cada jugador toma cuatro cartas de
personajes coincidentes y las coloca boca abajo en una
fila delante de ellos. Crear un espacio de juego, similar
al tamafio de las reglas del juego, entre todos los
jugadores.

Coémo se juega

Empezando por el jugador mas viejo, se toman turnos
para dar la vuelta a las dos cartas de encima. Coge una
y colécala en el centro del espacio de juego. Coloca la
otra cara arriba al lado del mazo para hacer un mazo de
descarte. El siguiente jugador puede coger la carta boca
abajo de encima o la carta de encima de la baraja de
descarte. Coldcala junto a cualquier carta en el espacio
de juego. Debe tocar en al menos uno de los lados. No
puede tocar sélo en las esquinas.

Intenta colocar las cartas de modo que formen una
linea de cuatro de la misma insignia. (Ver la ilustracion
2 para ejemplos.)

Si haces cuatro en una linea, da la vuelta a una de tus
cartas de personajes.

El ganador

El primer jugador en dar la vuelta a sus cuatro
personajes gana el juego.

PL - Zasady Gry

Gra 1- Memory ratownika

Zbierz 6 postaci Psiego Patrolu i przenie$ je do swojej
bazy, aby wygrac gre.

Poczatek gry

Wez 30 kart z postaciami do tej gry. Potasuj je i rozt6z
zakryte w rzedach. Jako powierzchnie do gry mozna
wykorzystac plansze z zasadami gry. (Patrz ilustracja 1).

Zasady gry

Zaczyna najmtodszy gracz, na zmiane odwracacie
dowolne dwie karty. Jesli obie karty pasuja,
zatrzymujecie jedna karte i umieszczacie jq odkrytg w
bazie przed sobga. Drugq karte odwracanie ponownie i
odktadacie tam, gdzie byta. Jesli dang posta¢ masz juz
w swojej bazie, obie karty zakrywasz z powrotem. Nie
mozesz mie¢ dwdch takich samych postaci w swojej
bazie.

Wszyscy gracze muszg zwracac¢ uwage, jakie karty sg
zakrywane.

Zwyciezca

Pierwszy gracz, ktéry znajdzie wszystkie 6 postaci
Psiego Patrolu, wygrywa

Gra 2 - Akcja ratownicza po zmierzchu
Zespot psiego patrolu jest gotowy dzien i noc. Zalicz te
misje, aby dotaczy¢ do zespotu.

Poczatek gry

Wez cztery z kart kazdej postaci i pozostaw je na
Swietle dziennym. Gdy stonce zajdzie i zrobi sie ciemno
na zewnatrz, mozna zacza¢ gre! Potasuj karty i rozt6z
zakryte w rzedach.

Zasady gry

Popro$ osobe dorostg o zgaszenie $Swiatta, aby byto
catkiem ciemno. Na zmiane odwracajcie po dwie karty.
Czesci kart bedg swieci¢. Czy karty do siebie pasujg?
Jesli tak uwazasz, wez obie. Jesli uwazasz, ze nie
pasuja, odtdz je zakryte. Gra toczy sie, az skoncza

sie karty. Wigczcie $wiatto. Sprawdzcie ponownie, czy
wszystkie pary pasuja. Te, ktoére nie pasujq, nie liczg sie
do punktacji.

Zwyciezca

Wygrywa gracz, ktéry zbierze najwiecej par.

Gra 3 - 4 w rzedzie

Badz pierwszym graczem, ktory zbierze 4 zestawy
~Czterech odznak w rzedzie”.

Poczatek gry

Potasowac karty z odznakami i potozy¢ je zakryte

w stosie. Kazdy gracz bierze cztery pasujace karty
postaci i ktadzie je zakryte w rzedzie przed sobg. Mozna
utworzy¢ powierzchnie do gry wielkosci planszy z
zasadami gry.

Zasady gry

Zaczyna najstarszy gracz, na zmiane odwracacie dwie
gorne karty. Wybieracie jedna i ktadziecie jq na Srodku.
Drugq ktadziecie odkrytg obok stosu, aby stworzy¢ stos
kart odrzuconych. Nastepny gracz moze wzig¢ zakrytg
gorng karte lub gorng karte ze stosu kart odrzuconych.
Umiesc¢ ja obok dowolnej karty na polu gry. Musza,

sie styka¢ co najmniej jednym bokiem. Karty nie mogaq,
dotykac sie tylko rogami.

Prébujcie ktas¢ karty tak, aby utworzyty linie czterech
kart z tg sama odznaka. (Patrz ilustracja 2).

Jesli utozysz cztery odznaki w linii, odwrdc¢ jedng ze
swoich kart postaci.

Zwyciezca

Pierwszy gracz, ktory odwrdci wszystkie 4 swoje
postaci, wygrywa.

HU - Jatékszabalyok

1. jaték - Memo megmentése

Gylijtsd 6ssze a 6 Mancs Grjarat szereplot és szallitsd
vissza 6ket a bazisodra, hogy megnyerd a jatékot.
El6készités

Vegyétek el6 a jatékhoz a 30 szereplo kartyat.
Keverjétek meg és helyezzétek le egy racsalakzatba
lappal lefelé. Ha akarjatok, a szabalyok hatoldalat
hasznalhatjatok jatékfeluletként. (Lasd 1. abra.)

A jaték menete

A legfiatalabb jatékossal kezdve forditsatok meg két
kartyat. Ha a két kartya egyezik, az egyiket magatok
elé tehetitek lappal felfelé a bazisra. A masikat
forditsatok meg, ahogy és ahol volt. Ha az adott
karakter mar a bazisodon van, forditsd vissza mindkét
kartyat lappal lefelé. A bazisodon nem lehet két
ugyanolyan szerepld. Minden jatékosnak figyelnie kell,
milyen kartydkat forditanak meg a tobbiek.

A gyébztes

Az a jatékos nyer, aki els6ként taldlja meg mind a 6
Mancs 6rjarat szereplot.

2. jaték - Mentés a sotétben

A Mancs 6rjarat éjjel-nappal készen all. Csatlakozz a
csapathoz és vegyél részt ezen az éjszakai klldetésen.
El6készités

Valasszatok ki minden szerepl6bdl négyet, és néhany
orara tegyétek dket napfényre. Amikor lemegy a nap
és bekbszont a s6tétség, minden készen all a jatékra!
Keverjétek meg a kartyakat és helyezzétek le 6ket egy
racsalakzatba lappal lefelé.

A jaték menete

Kérjetek meg egy felnéttet, hogy kapcsolja le a
lampakat és bizonyosodjatok meg arrdl, hogy teljes a
sOtétség. Egymast valtva forditsatok meg két lapot.

A kartya egy része vilagitani fog. Egyeznek a kartyak?
Ha igen, vedd mindkett6t magadhoz. Ha Ugy gondolod,
hogy nem egyeznek, helyezd 6ket vissza lappal lefelé.
Addig jatsszatok, amig minden kartyalap el nem
fogyott. Kapcsoljatok fel a lampakat. Ellenérizzétek,
hogy mindegyik par egyezik-e. Amelyek nem, azok nem
szamitanak be az eredménybe.

A gyéztes
A legtobb egyez6 part 6sszegylijto jatékos nyer.

3. jaték - 4 egymas utan

Legyél az els6 jatékos, aki 4 készlet ‘négy jelvényes
sorozatot’ készit.

El6készités

Keverd Gssze a jelvényes lapokat, és mindet tedd egy
pakliként lappal lefelé. Minden jatékos négy egyez6
szerepl6 kartyat valaszt és maga elé helyezi egy sorba
lappal lefelé. Hozzatok létre egy jatékszabalyok méret(
jatékteriuletet a jatékosok kozott.

A jaték menete

A legid6sebb jatékossal kezdve forditsatok meg a két
legfelsd kartyat. Az egyiket kozlliik helyezzétek a
jatékterulet kozepére. A masikat tegyétek lappal felfelé
a pakli mellé - ez lesz a megjatszott kartyak paklija.

A kovetkezd jatékos magahoz veheti a legfelsé lappal
lefelé 1évé vagy a megjatszott lapok legtetején 1évd
kartyat. Ezt el kell helyeznie barmelyik lap mellé a
jatékteruleten. Legalabb egyik oldaluknak érintkeznitik
kell. Nem érintkezhetnek csak a sarkuknal. Prébaljatok
ugy helyezni a lapokat, hogy egy négyes sort
alkossanak ugyanabbdl a jelvénybdl. Példaért lasd a 2.
abrat. Ha megvan a négyes sorozat, forditsd meg az
egyik szerepld kartyadat.

A gyobztes

Az a jatékos nyer, aki megforditja mind a négy szerepld
kartyajat.

DA - Spilleregler

Spil 1 - Rednings-memor
Saml de 6 Paw Patrol-figurer, og fa dem tilbage til basen
for at vinde spillet.

Gor spillet klar

Tag de 30 figurkort til dette spil, bland dem, og leeg
dem med billedsiden nedad i en firkant. Du kan bruge
bagsiden af reglerne til at laegge kortene p&, hvis du vil.
(Se fig. 1).

Spilleregler

Lad den yngste spiller starte, og vend efter tur to valgfri
kort. Hvis de to kort passer sammen, skal du beholde
det ene kort og laegge det med billedsiden opad i basen
foran dig. Vend det andet kort med billedsiden nedad,
der hvor du tog det fra. Hvis du allerede har figuren

i din base, skal du vende begge kort med billedsiden
nedad igen. Du kan ikke have to af den samme figur i
din base. Alle spillere skal holde gje med, hvilke kort
der bliver vendt.

Vinderen
Den fgrste spiller, der finder alle 6 Paw Patrol-figurer,
vinder spillet.

Spil 2 - Redning i morket

Paw Patrol-teamet star klart bade nat og dag. Besta
denne natmission, og bliv en del af teamet.

Gor spillet klar

Tag fire af hver figurkort, og laeg dem i sollyset i et
par timer. Nar solen gar ned, og det er mgrkt udenfor,
er du klar til at spille! Bland kortene og lseg dem med

billedsiden nedad i en firkant.
Spilleregler

Bed en voksen om at slukke lyset og sgrge for at det
er helt mgrkt. Vend efter tur to kort. En del af kortet
lyser i mgrket. Passer kortene sammen? Hvis du mener,
at de passer, sd tag begge kort. Hvis du mener, at de
ikke passer sammen, skal du laegge dem tilbage med
billedsiden nedad. Bliv ved med at spille, indtil alle kort
er vaek. Teend for lyset igen. Nu skal I tjekke om alle
par virkelig passer sammen. Hvis nogle af dem ikke
passer sammen, sa teeller de ikke med.

Vinderen
Spilleren med de fleste par, der passer sammen, vinder.

Spil 3 - 4 pa rackke
Veer den fgrste spiller til at lave 4 sset med “fire skilte
pa reekke”.

Gor spillet klar

Bland skiltekortene, og laeg dem i en bunke med
billedsiden nedad. Hver spiller skal tage fire figurkort af
samme slags og lzegge dem pa raekke med billedsiden
nedad foran sig. Lav plads til spillet. Du har brug for en
plads, der er lige sa stor som spillereglerne mellem alle
spillere.

Spilleregler

Lad den zeldste spiller starte, og vend efter tur de to
gverste kort. Veelg ét af kortene og laeg det midt mellem
spillerne. Laeg det andet kort med billedsiden opad

ved siden af bunken for at lave en afspilsbunke. Den
naeste spiller kan tage det gverste kort med billedsiden
nedad eller det gverste kort fra afspilsbunken. Laeg
det ved siden af et valgfrit kort mellem spillerne. Det
skal bergre mindst én side, det ma ikke bare rgre ved
hjgrnerne. Prgv at laegge kortene, s& de danner en
reekke med fire kort med samme skilt. Se eksemplerne
i fig. 2). Hvis du far fire pd reekke, skal du vende et af
dine figurkort rundt.

Vinderen

Den fgrste spiller, der vender alle fire af sine figurkort
rundt, vinder spillet.

FI - Pelisaannot

Peli 1 - Ryhma Hau -muistipeli
Voita peli keraamalld 6 Ryhma Hau -hahmoa ja
palauttamalla ne tukikohtaasi.

Valmistelut

Ottakaa esiin 30 hahmokorttia taté pelia varten.
Sekoittakaa ja asettakaa kortit kuvapuoli alaspéin
ruudukoksi. Halutessanne voitte kayttaa ohjeiden
taustapuolta pelialustana. (Ks. kuva 1.)

Peliohjeet

Nuorin pelaaja aloittaa pelin kaantamalla ympari mitka
tahansa kaksi korttia. Jatkakaa korttien kaantamista
vuorotellen. Jos kahdessa kortissa on sama kuva,
pelaaja saa pitda toisen niista ja laittaa sen kuvapuoli
ylospdin edessadn olevaan omaan tukikohtaansa.
Toinen kortti kaannetaan takaisin kuvapuoli alaspain
paikkaan, josta se otettiin. Jos tukikohdassa on jo
kyseinen hahmo, molemmat kortit on kaannettava
takaisin kuvapuoli alaspdin. Tukikohdassa ei voi olla
kahta samaa hahmoa.

Kaikki pelaajat seuraavat, mita kortteja kaannetaan.

Voittaja

Pelin voittaa se, joka ensimmaisend I6ytaa kaikki 6
Ryhma Hau -hahmoa.

Peli 2 - Pelastustehtiva pimedssa
Ryhma Hau on valmiudessa yota paivaa. Liity joukkoon
ja selvita tama yollinen tehtava.

Valmistelut

Ottakaa nelja jokaista hahmokorttia ja antakaa niiden
olla paivanvalossa muutamia tunteja. Kun aurinko
laskee ja ulkona on pimeaa, kaikki on valmista pelia
varten! Sekoittakaa kortit ja asettakaa ne kuvapuoli
alaspain ruudukoksi.

Peliohjeet

Pyytakaa aikuista sammuttamaan valot ja pitamaan
huolen siitd, etta todella on pimeda. Kaantakaa
vuorotellen ympari kaksi korttia. Osa kortista loistaa.
Ovatko kortit samanlaiset? Jos luulet niin, ota ne
molemmat itsellesi. Jos mielestasi eivat, laita ne
takaisin kuvapuoli alaspain. Jatkakaa pelaamista,
kunnes kaikki kortit on otettu. Sytyttdkaa valot jalleen.
Tarkistakaa nyt, 10ysittekd oikeat parit. Parittomia ei
lasketa.

Voittaja
Pelin voittaa se, jolla on eniten oikeita pareja.

Peli 3 - Neljin suora

Saa ensimmaisena pelaajana 4 omaa pelimerkkiasi
riviin.

Valmistelut

Sekoittakaa pelimerkkeina toimivat kortit ja asettakaa
ne kuvapuoli alaspédin yhteen pinoon. Kukin pelaaja
ottaa nelja samaa hahmokorttia ja asettaa ne eteensa
riviin kuvapuoli alaspain. Muodostakaa kaikkien
pelaajien valiin pelialue, joka on suunnilleen pelin
saantdlehtisen kokoinen.

Peliohjeet

Vanhin pelaaja aloittaa pelin kdantdmalla pinon kaksi
ylinta korttia ympari. Han valitsee korteista toisen

ja asettaa sen keskelle pelialuetta. Toisen kortin han
laittaa kuvapuoli yl6spdin pinon viereen poistopinoon.
Seuraavat pelaajat voivat nostaa ylimman kortin

joko kuvapuoli alaspdin olevasta korttipinosta tai
poistopinosta. He asettavat ottamansa kortin minka
tahansa pelialueella olevan kortin viereen. Korttien

on kosketettava toisiaan vahintaan yhdelta sivulta, ei
pelkdstaan kulmista. Yrittakaa asetella kortit siten, etta
niista muodostuu neljan saman pelimerkin rivi. (Katso
esimerkkeja kuvasta 2.) Jos saat muodostettua neljan
suoran, kaanna esiin yksi hahmokorteistasi.

Voittaja
Pelin voittaa se, joka ensimmaisend saa kaannettya
kaikki nelja hahmokorttiaan esiin.

SV - Spelregler

Spel 1 - Raddningsmemory

Samla de 6 Paw Patrol-figurerna och ta dem till din bas
for att vinna spelet.

Forberedelser

Ta de 30 figurkorten for detta spel. Blanda och lagg

ut dem med framsidan nerdt i ett rutménster. Du kan

anvanda baksidan av reglerna som spelyta om du vill.
Se bild 1).

®ecc0eesvccccce,

S4& spelar du

Den yngsta spelaren borjar och vander upp tva kort.
Om bagge korten matchar behaller du ett kort och
ldgger det med framsidan uppat i basen framfor dig.
Lagg tillbaka det andra kortet dar du tog det med
framsidan nerdt. Om du redan har den figuren i din bas
ldgger du tillbaka bagge korten med framsidan nerat
igen. Du far inte ha tva av samma figur i din bas. Alla
spelare maste halla koll pa vilka kort som vands upp.

Vinnaren

Den forsta spelaren som hittar alla 6 Paw Patrol-figurer
vinner spelet.

Spel 2 - Morkerraddning
Paw Patrol-génget &@r redo dag som natt. Klara av detta
nattliga uppdrag for att sluta dig till ganget.

Forberedelser

Ta fyra av varje figurkort och lagg dem i dagsljus i ett
par timmar. Nar solen gar ner och det &r mérkt ute &r
det dags att spela! Blanda korten och lagg ut dem med
framsidan nerat i ett rutmonster.

S4& spelar du

Be en vuxen att slacka lamporna och se till att det ar
riktigt morkt. Vand i tur och ordning upp tva kort. En
del av kortet kommer att lysa. Matchar korten? Om du
tror det s& tar du dem b&gge. Om du inte tror det sa
ldgger du tillbaka dem med framsidan nerdt. Fortsatt
spela tills alla kort ar tagna. Tand lamporna igen.
Kontrollera nu om alla par verkligen matchar. Om n§gra
av dem inte matchar sa réknas de inte.

Vinnaren
Spelaren med flest matchande par vinner.

Spel3-4irad

Var forst med att fa till 4 set av “fyra méarken i rad”.
Forberedelser

Blanda markeskorten och ldgg dem i en hog med
framsidan nerdt. Varje spelare tar fyra matchande
figurkort och ldgger dem med framsidan nerat i en rad,
framfor sig. Skapa en spelyta, ungefér s stor som
spelreglerna, mellan alla spelare.

S§ spelar du

Den &ldsta spelaren bérjar och vander upp tva kort. Valj
ett och lagg det i mitten av spelytan. Lagg det andra
med framsidan uppat bredvid hégen for att gora en
kasthog. N&sta spelare kan ta det dversta neddtvanda
kortet eller det dversta kortet i kasthdgen. Lagg det
bredvid ndgot av korten pa spelytan. Minst en sida
méste vidréra ett annat kort. Det kan inte bara vidréras
i hérnen.

Forsok att ldgga korten s& att en rad med fyra av
samma marke bildas. (Se bild 2 for exempel.)

Om du far fyra i rad vander du upp ett av dina figurkort.

Vinnaren

Den forsta spelaren som vander upp alla sina fyra
figurer vinner spelet.

NO - Spilleregler

Spill 1 - Redningsmemo
Samle de 6 Paw Patrol-figuerene, og f& dem tilbake til
basen din for & vinne spillet.

Oppsett

Bruk de 30 rollefigurkortene til dette spillet. Stokk
kortene og legg dem alle med billedsiden ned i et
rutenett. Du kan bruke baksiden av reglene som
spilleflate hvis du vil. (Se illustrasjon 1).

Slik spiller du

Begynn med den yngste spilleren, og snu to valgfrie
kort etter tur. Hvis begge kortene er like, beholder du
det ene og legger det med billedsiden opp foran deg.
Legg det andre kortet med billedsiden ned der du fant
det. Hvis du allerede har den rollefiguren i din base,
legger du begge kortene med billedsiden ned. Du kan
ikke ha to kort med samme rollefigur i basen din.

Alle spillerne pa holde et gye pa hvilke kort som blir
snudd.

Vinneren

Den fgrste spilleren som har funnet alle Paw Patrol-
figurene vinner spillet.

Spill 2 - Redning i morket
Paw Patrol-teamet er klare dag og natt. Klar nattens
oppdrag for & bli med i teamet.

Oppsett

Ta fire av hvert rollefigurkort og la dem ligge i dagslys
noen timer. N&r solen g%r ned, og det er mgrkt ute, er
de klare til & spille! Stokk kortene og legg dem med
billedsiden ned i et rutenett.

Slik spiller du

Be en voksen om & skru av lyset, og pass pa at det

er helt mgrkt. Snu to kort hver etter tur. En del av
kortet vil lyse. Er kortene like? Hvis du tror det, tar du
begge. Hvis du ikke tror det, legger du dem tilbake med
billedsiden ned. Fortsett & spille til alle kortene er borte.
Skru pa lyset igjen. Se om alle parene virkelig er like.
De som ikke passer sammen, teller ikke.

Vinneren
Den spilleren som har flest par, vinner.

Spill 3 -4 parad

Bli den fgrste spilleren som far 4 sett med “fire merker
pa rad”.

Oppsett

Stokk merkekortene og legg dem med billedsiden ned i
en bunke. Hver spiller tar fire matchende rollefigurkort
og legger dem med billedsiden ned pa rad, foran dem.
Skap et spillomréde som er omtrent like stort som
spillereglene mellom alle spillerne.

Slik spiller du

Begynn med den eldste spilleren, og snu de to gverste
kortene etter tur. Velg ett og legg det i midten av
spillomradet. Legg det andre med billedsiden opp ved
siden av bunken. Dette blir en bunke med kastede
kort. Den neste spilleren kan ta det gverste kortet med
billedsiden ned eller det gverste kortet fra bunken med
kastede kort. Legg det ved siden av et hvilket som helst
kort i spillomrddet. Det m3 bergre minst én side. Det
kan ikke bare bergre hjgrnene.

Prgv & legge kortene slik at de danner en linje med
fire kort med samme merke. (Se illustrasjon 2 for
eksempler.) Hvis du far fire pa rad, snur du ett av
rollefigurkortene dine.

Vinneren

Den fgrste spilleren som har snudd alle sine fire
rollefigurkort, vinner spillet.
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