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EN - GAME RULES
1) Happy Families
Look at the symbols at the top of the cards. This game has 8 families 
(families A through H). Each family has 4 cards. The object of the game 
is to collect as many families as possible. 
When playing with more than 2 players, deal out all  cards equally 
amongst players. The first player starts by asking another player for a 
card needed to complete a family. If the player has the card, it needs to 
be handed over. If the other player doesn’t have that specific card, the 
turn ends and the next player gets to request a card. That player can 
retake the cards taken in the previous round. 
When playing with only 2 players, deal 10 cards to each player and 
place the rest of the cards face-down on a draw-pile. When the other 
player doens’t have the card you’re asking for, take the top card from 
the draw-pile.
As soon as a player gathers a complete family, all 4 cards are put face 
down on the table. The player who collects the most families at the end 
of the game is the winner!

2) Crazy Eights
Object of the game: To be the first to get rid of all your cards. 
How to get started: Shuffle the cards and deal out 5 to each player. Put 
the remaining cards in a pile, face down. This is the draw pile. Turn the 
top card face up and place it next to this pile. This is the first card in the 
discard pile. Choose a player to begin. Players take turns in a clockwise 
direction.
The game: The player whose turn it is can lay down a card that matches 
the colour, number or symbol of the uppermost card on top of the 
discard pile. If he or she plays a card with an action symbol, then the 
corresponding action must be carried out.
Play then moves to the next player. If he or she cannot play a card, then 
he or she must draw a card from the draw pile. If he or she can play 
this card, then he or she can do it right away. If not, play moves to the 
next player.
The winner: The game continues this way until there is a player with 
only one card in his or her hand that he or she can also get rid of. When 
getting rid of his or her next-to-last card, the player must have called 
“Shuffle” very loudly. It’s only after this and after getting rid of the last 
card that the player wins the game! If he or she forgets to do this and 
the other players notice, then he or she has to draw two cards from the 
stack and the game continues.
Action cards
A) If you play this card, the next player loses a turn.
B) If you play this card, the game changes direction.
C) If you play this card, the next player has to draw two extra cards.
D)  If you play this card, you can choose a different colour which changes 

the colour for all other players of the game.

3) Pairs
The object of the game is to win the most pairs (2 identical cards). 
Shuffle all the cards and lay them face down in a square grid pattern, 
and don’t peek! A randomly chosen player starts; the others follow 
playing clockwise. In turn, each player turns over two cards. If you 
turn over two identical cards then you can keep them and continue by 
turning over two more. If you turn over two different cards then they 
are replaced, face-down, and then it’s the next player’s turn. The game 
continues in this way until all the cards on the table have been taken. 
The player with the most pairs wins.

FR - Règles du Jeu 
1) Jeu de Familles
Regardez le symbole figurant en haut de chaque carte. Ce jeu compte 
8 familles (de A à H). Chaque famille est composée de 4 cartes. Le jeu 
consiste à rassembler autant de familles de personnages que possible. 
Si vous êtes plus de 2 joueurs, distribuez toutes les cartes en nombre 
égal entre les joueurs. Le premier à jouer demande une carte dont il 
a besoin pour compléter une famille à un autre joueur. Si celui-ci a la 

carte en question, il doit la lui donner. S’il ne possède pas la carte, le 
tour est fini et c’est au joueur suivant de demander une carte. Le joueur 
peut reprendre les cartes qu’il a perdues aux tours passés. 
Si vous n’êtes que 2 joueurs, distribuez 10 cartes à chacun et placez le 
reste des cartes face cachée pour constituer la pioche. Quand l’autre 
joueur ne possède pas la carte que vous réclamez, prenez la première 
carte de la pioche.
Dès qu’un joueur a complété une famille, il pose ses 4 cartes face 
cachée sur la table. Le joueur qui a rassemblé le plus de familles à la fin 
du jeu remporte la partie !

2) Jeu d’Action
But du jeu : être le premier à ne plus avoir de cartes. 
Préparation : Mélangez le jeu et distribuez 5 cartes à chaque joueur. 
Retournez les autres cartes côté face vers la table de façon à former un 
tas. Celui-ci fait office de pioche. Déposez la carte du dessus à côté de 
ce tas, face visible. Celle-ci est la première du tas sur lequel les joueurs 
abattent leurs cartes. Un joueur au choix entame la partie. On joue dans 
le sens des aiguilles d’une montre.
Le jeu : À tour de rôle, chaque joueur dépose une carte dont la couleur, 
le numéro ou le symbole correspond à celle ou celui de la carte 
supérieure du tas. Si le joueur dépose une carte munie d’un symbole 
d’action, il faut suivre l’action indiquée.
Le joueur suivant peut alors prendre la main. S’il est incapable de jouer, 
il doit prendre une carte dans la pioche. Si cette carte le lui permet, il 
peut immédiatement la jouer. Dans le cas contraire, le joueur suivant 
prend la main.
Le vainqueur : le jeu se poursuit de cette manière jusqu’au moment 
où l’un des joueurs ne dispose plus que d’une seule carte et qu’il 
peut la jouer. Une fois sa dernière carte jouée, le joueur doit avoir crié 
« Shuffle ». Ce n’est qu’à ce moment, et après avoir joué sa dernière 
carte, que ce joueur est déclaré vainqueur ! S’il oublie et que les autres 
joueurs le remarquent, il doit prendre 2 cartes dans la pioche et le jeu 
continue.
Cartes d’action
A) Cette carte contraint le joueur suivant à passer un tour.
B) Cette carte fait changer le sens du jeu.
C)    Cette carte contraint le joueur suivant à prendre deux cartes 

supplémentaires.
D)  Cette carte vous permet de choisir la couleur dans laquelle le jeu 

devra se poursuivre.

3) Jeu de Mémoire
Le but du jeu est de ramasser le plus grand nombre de paires (2 cartes 
identiques). Les cartes sont battues et déposées sur la table face cachée. 
Le joueur qui commence est tiré au sort. Chaque joueur joue ensuite à 
tour de rôle, dans le sens des aiguilles d’une montre. Quand c’est à lui 
de jouer, chaque joueur retourne 2 cartes de son choix, face visible. Si 
les 2 cartes retournées sont identiques, il les gagne et continue à jouer 
en retournant 2 autres cartes. Si les 2 cartes retournées sont différentes, 
il les replace sur la table à nouveau (face cachée), et c’est au joueur 
suivant de jouer. Le jeu se poursuit ainsi jusqu’à ce que toutes les cartes 
sur la table aient été gagnées. Celui qui a ramassé le plus de paires 
remporte la partie.

IT - Regole del Gioco 
1) Gioco Del Quartetto
Guarda i simboli in alto sulle carte. Il gioco ha 8 famiglie (da A a H). 
Ogni famiglia è composta da 4 carte. Scopo del gioco è raccogliere il 
maggior numero di famiglie possibile. 
Se si gioca a più di 2 giocatori, distribuire equamente le carte fra tutti 
i giocatori. Il primo inizia chiedendo a un altro giocatore una carta che 
gli serve per completare una famiglia. Se il giocatore ha la carta, deve 
dargliela. Se l’altro giocatore non ha quella carta specifica, il turno 
termina e il giocatore successivo può richiedere una carta. Il giocatore di 
turno può anche richiedere le carte cedute nel giro precedente. 
Se si gioca in 2 giocatori, distribuire 10 carte a ciascun giocatore e 
lasciare il resto delle carte a faccia in giù nel mazzo di gioco. Se l’altro 

giocatore non ha la carta che gli è stata chiesta, il giocatore che ha fatto 
la richiesta prende una carta dal mazzo centrale.
Non appena un giocatore ha completato una famiglia, mette le 4 carte 
a faccia in giù sul tavolo. Alla fine del gioco, vince il giocatore che ha 
collezionato il maggior numero di famiglie.

2) Gioco D’Azione
Scopo del gioco: Essere il primo a rimanere senza carte. 
Come iniziare: Mescolate le carte e distribuitene 5 per giocatore. 
Mettete il resto delle carte in un mucchio a faccia in giù. Sarà il mazzo 
di gioco. Girate la prima carta e posizionatela vicino a questo mazzo. 
Questa è la prima carta del mazzo di scarto. Scegliete il giocatore che 
inizia. I giocatori si alternano in senso orario.
Il gioco: Il giocatore di turno può calare una carta dello stesso colore, 
valore o simbolo della prima carta in cima al mazzo di scarto. Se gioca 
una carta con un simbolo di azione, in tal caso deve essere eseguita 
l’azione corrispondente.
Il gioco passa al prossimo giocatore. Se non può giocare una carta, deve 
pescarne una dal mazzo di gioco. Se è in grado di giocare questa carta, 
può farlo subito. Altrimenti, il gioco passa al giocatore successivo.
Chi vince: Il gioco continua in questo modo finché un giocatore rimane 
con una sola carta in mano di cui si può anche liberare. Quando si libera 
della penultima carta, il giocatore dovrà gridare con forza “Shuffle”. Solo 
dopo averlo fatto ed essersi liberato dell’ultima carta, il giocatore vince 
il gioco! Se dimentica di farlo e gli altri giocatori se ne accorgono, deve 
pescare due carte dal mazzo e il gioco prosegue.
Carte azioni
A) Giocando questa carta, il giocatore successivo perde un turno.
B) Giocando questa carta, il senso di gioco cambia.
C)  Giocando questa carta, il giocatore successivo deve prendere due 

carte extra.
D)  Giocando questa carta, si può scegliere un colore diverso che cambia 

il colore di tutti gli altri giocatori.

3) Memory
Scopo del gioco è raccogliere il maggior numero di coppie (2 carte 
uguali). Mescolare le carte e disporle coperte formando una quadrato, 
senza sbirciare! Inizia un giocatore a caso, per proseguire poi in senso 
orario. Al proprio turno, ogni giocatore gira due carte a scelta. Se le due 
carte sono uguali, il giocatore le prende e continua a giocare girandone 
altre due. Se le due carte sono diverse, le rimette a posto, coperte, e 
il turno passa al giocatore successivo. Il gioco continua finché le carte 
sul tavolo non sono finite. Vince chi ha raccolto il maggior numero di 
coppie

ES - Reglas de Juego 
1) Juego de Familias
Mira los símbolos en la parte superior de las cartas. Este juego tiene 
8 familias (familias de A a H). Cada familia tiene 4 cartas. El objeto del 
juego es reunir tantas familias como sea posible. 
Cuando juegan más de 2 jugadores, se reparten todas las cartas por 
igual entre los jugadores. El primer jugador comienza pidiendo a 
otro jugador una carta necesaria para completar una familia. Si el otro 
jugador tiene la carta, debe entregarla. Si el otro jugador no tiene esa 
carta específica, el turno termina y debe solicitar una carta el siguiente 
jugador. Ese jugador puede volver a tomar las cartas tomadas en la 
ronda anterior. Cuando se juega con sólo 2 jugadores, se reparten 10 
cartas a cada jugador y se coloca el resto de las cartas boca abajo en un 
mazo. Cuando el otro jugador no tiene la carta que se le pide, se toma 
la carta de encima del mazo.
Tan pronto como un jugador reúne una familia completa, las 4 cartas se 
ponen boca abajo sobre la mesa. ¡El jugador que recoja más familias al 
final del juego será el ganador!

2) Juego de acción
Objetivo del juego: Ser el primero en deshacerse de todas sus cartas. 
Cómo empezar: Barajar y repartir 5 cartas a cada jugador. Poner las 
cartas restantes en un mazo, boca abajo. Este será el mazo de reparto. 

Girar la carta de encima boca arriba y colocarla al lado de este mazo. 
Esta es la primera carta del mazo de descarte. Hay que elegir a un 
jugador para empezar. Los jugadores se turnan en la dirección de las 
agujas del reloj.
El juego: El jugador a quien le toca jugar puede colocar una carta que 
coincida con el color, el número o el símbolo de la carta superior encima 
del mazo de descarte. Si él o ella juega una carta con un símbolo de 
acción, entonces debe llevarse a cabo la acción correspondiente.
El juego pasa entonces al siguiente jugador. Si él o ella no pueden 
jugar una carta, entonces deben robar una carta del mazo de reparto. 
Si él o ella pueden jugar esta carta, podrán hacerlo de inmediato. 
Si no, el juego pasa al siguiente jugador.
El ganador: El juego continúa así hasta que haya un jugador con 
una sola carta en la mano de la que también pueda deshacerse. Al 
deshacerse de su penúltima carta, el jugador debe haber gritado muy 
fuerte: “Shuffle”.  Solo después de esto y después de deshacerse de la 
última carta, el jugador gana el juego! Si él o ella olvidan hacer esto y 
los otros jugadores lo notan, entonces él o ella tendrán que robar dos 
cartas del mazo y el juego continúa.
Cartas de Acción
A) Si se juega esta carta, el siguiente jugador pierde un turno.
B) Si se juega esta carta, el juego cambia de dirección.
C) Si se juega esta carta, el siguiente jugador debe robar dos cartas.
D)  Si se juega esta carta, se puede elegir un color diferente que cambie 

el color para todos los demás jugadores.

3) Juego de Parejas
El objetivo del juego es coleccionar el máximo número de parejas 
posible (2 cartas de la misma familia). Se barajan las cartas y se colocan 
boca abajo encima de la mesa en forma de cuadrícula. ¡No vale mirar! 
Cualquier jugador puede comenzar el juego y después se sigue en la 
dirección de las agujas del reloj. Cuando le toca su turno, cada jugador 
le da la vuelta a 2 cartas de su elección. Si las 2 cartas son iguales, las 
coge y sigue jugando dándole la vuelta a 2 cartas más. Si son 2 cartas 
que no pertenecen a la misma pareja, las pone boca abajo de nuevo 
y el turno pasa al jugador siguiente. El juego continúa así hasta que 
no queden cartas sobre la mesa. El jugador que haya conseguido más 
parejas gana.

PT - Regras do jogo 
1) Kvartett
Lägg märke till symbolerna högst upp på korten. Detta spel har åtta 
familjer (familj A till och med H). Varje familj består av fyra kort. Spelet 
går ut på att samla så många familjer som möjligt. 
Om antalet spelare är fler än två ska alla kort fördelas jämnt mellan 
alla spelare. Spelaren som börjar ber en annan spelare om ett kort som 
behövs för att få en fullständig familj. Om spelaren har kortet måste det 
lämnas över. Om den andra spelaren inte har kortet som efterfrågas går 
turen vidare till nästa spelare, som får be om ett kort. Den spelaren får 
ta tillbaka korten som togs föregående tur. 
Om antalet spelare är två ska varje spelare tilldelas 10 kort, och resten 
av korten ska placeras med framsidan nedåt i en talong (draghög). När 
den andra spelaren inte har kortet du ber om tar du det översta kortet 
i talongen.
Så snart en spelare har fått en komplett familj ska alla fyra korten läggas 
med framsidan nedåt på bordet. Spelaren som har fått flest familjer när 
spelet är slut vinner!

2) Actionspel
Vad spelet går ut på: Bli den förste att bli av med alla sina kort. 
Hur man kommer igång: Blanda korten och dela ut 5 kort var till alla 
spelare. Lägg resten av korten i en hög med motiven vända nedåt. 
Denna hög fungerar som talong (draghög). Vänd upp det översta kortet 
och lägg det bredvid talongen. Det här är det första kortet i slaskhögen. 
Välj en spelare som börjar. Spela sedan spelet i medurs riktning.
Spelet: Spelaren vars tur det är kan lägga ett kort som matchar antingen 
färgen, valören eller symbolen på det översta kortet i slaskhögen. 
Om han/hon spelar ett kort med en handlingssymbol så måste den 

handling som anges på kortet utföras.
Spelet går sedan vidare till nästa spelare. Om han/hon inte kan spela 
något kort måste han/hon dra ett kort från talongen. Om spelaren kan 
spela kortet med en gång får han/hon göra det. Om inte så går spelet 
vidare till nästa spelare.
Vinnaren: Spelet fortsätter på detta sätt tills en spelare bara har 1 kort 
kvar på hand som han/hon också kan göra sig av med. När han/hon har 
gjort sig av med sitt näst sista kort måste spelaren ha ropat ”Shuffle” 
väldigt högt. Det är endast efter detta och efter att man har gjort sig av 
med det sista kortet som spelaren vinner spelet! Om han/hon glömmer 
att ropa och de andra spelarna lägger märke till det, måste han/hon ta 2 
kort från talongen, och spelet fortsätter.
Handlingskort
A) Om du spelar detta kort mister nästa spelare sin tur.
B) Om du spelar detta kortet ändras spelets riktning.
C) Om du spelar detta kort måste nästa spelare ta två extra kort.
D)  Om du spelar detta kort kan du välja en annan färg vilket sedan även 

ändrar färg för alla andra spelare.

3) Memory
Målet med spelet är att samla så många par som möjligt (två kort ur 
samma familj). Korten blandas och läggs på bordet med baksidan upp. 
En av spelarna börjar. Sedan går turen till nästa spelare medsols. Varje 
spelare vänder två valfria kort när det är hans eller hennes tur. Om det 
är två kort ur samma familj plockar spelaren upp dem och fortsätter 
genom att vända två kort till. Om det är två olika kort läggs de tillbaka 
med baksidan upp och turen går till nästa spelare. Så fortsätter spelet 
medsols tills alla kort på bordet har vänts. Den som har flest par vinner.

BG - Правила на играта 
1) „Квартет“
Разгледайте символите горе върху картите. Във всяка игра 
има 8 семейства (от A до H). Всяко семейство се състои от 
4 карти. Цел при играта е да се съберат максимално много 
семейства. 
Ако сте повече от 2 играчи, разпределете картите 
равномерно на всички. Първият играч започва и пита 
следващия играч за карта, която му липсва за създаване 
на цяло семейство. Ако играчът има тази карта, следва да 
му я даде. Ако другият играч няма тази определена карта, 
тегленето приключва и следващият играч може да пита 
за карта. Този играч може да поиска картите обратно в 
следващия кръг. 
Ако играете само по двойки, раздайте на всеки играч по 
10 карти и поставете останалите карти с лице надолу върху 
купчина за теглене. Ако другият играч няма картата, която 
сте поискали, вземете най-горната карта от купчината за 
теглене.
Ако играч има цяло семейство, той поставя всичките 4 карти 
с лице надолу на масата. Победител е играчът, който в края 
на играта е събрал най-много семейства!

2) „Мау Мау“
Цел на играта: Да свалиш първи всичките си карти. 
Подготовка: Размесете картите и раздайте на всеки играч 
по пет карти. Поставете останалите карти с изображението 
нагоре върху купчина. Това е купчината за теглене. Поставете 
най-горната карта с изображението нагоре до нея. Това е 
първата карта от купчината за сваляне. Започва произволен 
играч. Играта продължава наред по посока на часовниковата 
стрелка..
Играта: Играчът, който е наред, може да постави карта, 
чийто цвят, стойност или символ съответства на най-горната 
карта от купчината за сваляне. Ако той постави карта 
със символа за действие, трябва да изпълни съответното 
действие..
След това наред е следващият играч. Който не може да 
постави карта, следва да изтегли карта от купчината за 
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теглене. Но ако може да постави тази карта, следва да 
го направи веднага. Ако това не е възможно, наред е 
следващият играч.
Победителят: Играта продължава, докато остане един играч 
с една карта, която също може да постави. При свалянето на 
предпоследната си карта, играчът трябва да е извикал силно 
„Разбъркване“ . Едва след като е поставил последната карта, 
този играч е победител. Ако той забрави и останалите играчи 
забележат, играчът трябва да вземе две карти от купчината 
за теглене и играта продължава.
Карти за действие:
A)  Ако се постави тази карта, следващият играч трябва да 

пропусне хода си.
B)  Ако се постави тази карта, посоката на играта се сменя.
C)  Ако се постави тази карта, следващият играч трябва да 

вземе две допълнителни карти.
D)  Ако се постави тази карта, можете да изберете друг цвят, 

с който играта трябва да продължи.

3) Игра „Мемо“
Цел при играта е да се съберат максимално много чифтове 
карти (2 еднакви изображения). Всички карти се размесват 
добре и се поставят върху масата с изображението надолу. 
Определя се стартов играч, който започва играта. След това 
се играе по посока на часовниковата стрелка. Можеш да 
разкриеш 2 от обърнатите надолу карти. Ако те образуват 
чифт, той ти ги взема и ги поставя пред теб. Можеш да 
обърнеш 2 други карти. Ако картите не са подходящи, 
те трябва да бъдат обърнати отново, като се запомня 
местоположението им. Наред е следващият играч. Играта 
продължава, докато бъдат разкрити всички чифтове карти. 
Който има най-много чифтове, е победител.

CZ - Pravidla her 
1) Kvarteto
Prohlédněte si symboly na kartách. V této hře je 8 skupin (od a do H) 
Každá skupina sestává z 8 karet. Cílem hry je posbírat co nejvíce skupin. 
Pokud hrají více než 2 hráči, všechny karty mezi jednotlivé hráče 
rozdělte rovným dílem. První hráč začíná tím, že se zeptá každého 
dalšího hráče na nějakou kartu, které mu chybí do skupiny. Pakliže 
dotázaný hráč kartu má, musí ji tázajícímu vydat. Pokud dotazovaný 
danou kartu nemá, ukončuje tah a na kartu se ptá hráč další. Tento hráč 
může sebrané karty v následujícím kole požadovat opět zpět. 
Pokud hrajete jen ve dvou, každý hráč dostane 10 karet a zbytek se 
rubem vzhůru položí na lízací stoh. Pokud dotazovaný hráč nemá kartu, 
o kterou je žádán, vezme si tázající hráč vrchní kartu z lízacího stohu.
Když některý hráč posbírá celou skupinu, odloží tyto čtyři karty rubem 
vzhůru na stůl. Hráč, který má na konci hry nejvíce skupin, vyhrává!

2) Mau Mau
Cíl hry: Zbavit se jako první všech karet. 
Příprava: Karty zamíchejte a každému z hráčů rozdejte pět. Zbylé karty 
položte lícem dolů do stohu. To je stoh na lízání. Se stohu sejměte 
svrchní kartu a lícem vzhůru ji položte vedle něj. Jde o první kartu 
odhazovacího stohu. Začne libovolný hráč. Hra probíhá v kolech ve 
směru hodinových ručiček.
Hra: Hráč, který je na řadě, smí odložit jednu kartu, jejíž barva, číslo 
nebo symbol se shoduje se svrchní kartou na odhazovacím stohu. 
Pokud odloží kartu se symbolem nějaké akce, musí tuto akci vykonat.
Dále je na tahu další hráč v pořadí. Pokud hráč žádnou kartu odložit 
nemůže, musí si vzít kartu z lízacího stohu. Pokud líznutou kartu může 
odložit, smí tak učinit ihned. Pokud líznutá karta odložit nejde, je na 
tahu další hráč v pořadí.
Výherce: Tak se hraje dál až do chvíle, než některému z hráčů zbývá 
už jen jedna jediná karta, kterou rovněž může odložit. Při odkládání 
předposlední karty musí hráč zvolat „shuffle“. Teprve po odložení 
poslední karty se tento hráč stává vítězem! Pokud hráč na zvolání 
zapomene a ostatní hráči si toho všimnou, musí si tento hráč vzít dvě 
karty z lízacího stohu a hra pokračuje.
Akční karty
A) Je li odložena tato karta, musí následující hráč jedno kolo vynechat.
B) Pokud je odložena tato karta, mění se směr hry.
C) Při odložení této karty si musí následující hráč líznout dvě karty.
D)  Pokud je odložena tato karta, můžete zvolit jinou barvu, podle jaké 

se hraje dál.

3) Pexeso
Cílem hry je posbírat co nejvíc párů karet (2 shodné obrázky). Karty se 

dobře promíchají a rozloží na stůl lícem dolů. Je stanoven hráč, který 
začíná. Následně se hraje ve směru hodinových ručiček. Hráč, který je 
na tahu, smí odhalit dvě z obrácených karet. Pokud obě karty tvoří pár, 
hráč si je vezme a před sebou vyloží. Hráč následně může pokračovat 
v odkrývání dalších 2 karet. Pakliže se odhalené karty neshodují, musí 
být otočeny opět lícem dolů, přičemž bu se ovšem hráči měli snažit 
zapamatovat jejich polohu. Na řadě je další hráč. Hraje se, dokud nejsou 
nalezeny všechny páry. Kdo párů nasbírá nejvíce, vyhrává.

SK - Pravidlá hry  
1) Kvarteto
Pozrite si symboly hore na kartách. V tejto hre existuje 8 rodín (od A po 
H). Každá rodina sa skladá zo 4 kariet. Cieľom hry je pozbierať čo možno 
najviac rodín. 
Ak je vás viac než 2 hráči, rozdajte rovnaký počet kariet každému 
hráčovi. Prvý hráč začína a spýta sa iného hráča na kartu, ktorá mu chýba 
do kompletnej rodiny. Ak má hráč túto kartu, musí mu ju odovzdať. Ak 
hráč nemá túto určitú kartu, končí ťah a kartu si môže pýtať ďalší hráč. 
Tento hráč môže žiadať karty v nasledujúcom kole späť. 
Ak hráte vo dvojici, rozdajte každému hráčovi po 10 kariet a zvyšné karty 
odložte skryté na kôpku. Ak druhý hráč nemá kartu, na ktorú si sa pýtal, 
potom musíš ťahať kartu zvrchu kôpky.
Pokiaľ má hráč spolu kompletnú rodinu, položí všetky 4 karty skryté na 
stôl. Hráč, ktorý zozbieral na konci hry najviac rodín, sa stáva víťazom!

2) Mau Mau
Cieľ hry: Ako prvý(á) sa zbaviť všetkých kariet. 
Príprava: Zamiešajte karty a rozdajte každému hráčovi päť kariet. 
Odložte zvyšné karty obrázkom dole na kôpku. Toto je kôpka na ťahanie. 
Položte kartu navrchu kôpky obrázkovou stranou hore. Je to prvá karta 
odkladacej kôpky. Začne ľubovoľný hráč. Hra prebieha dokola v smere 
hodinových ručičiek.
Hra: Hráč, ktorý je na rade, môže odložiť kartu, ktorej farba, číslo alebo 
symbol sa zhoduje s kartou navrchu odkladacej kôpky. Ak odloží kartu s 
akčným symbolom, musí sa vykonať príslušná akcia.
Potom je na rade ďalší hráč. Ak nedokáže odložiť kartu, musí ťahať jednu 
kartu z kôpky. Ak ale môže odložiť túto kartu, smie to ihneď urobiť. 
Pokiaľ to nejde, je na rade ďalší hráč.
Víťaz: Hrá sa ďalej až dovtedy, kým bude mať hráč jedinú kartu, ktorú 
môže tiež odložiť. Pri odložení svojej predposlednej karty musí zvolať 
hráč nahlas „Zamiešať“. Až potom, čo hráč odloží poslednú kartu, stáva 
sa víťazom! Pokiaľ na to zabudne a ostatní hráči to spozorujú, musí hráč 
ťahať dve karty z kôpky a hra pokračuje ďalej.
Akčné karty
A) Ak sa odkryje táto karta, musí nasledujúci hráč čakať jedno kolo.
B) Ak sa odkryje táto karta, mení sa smer hry.
C)  Ak sa odkryje táto karta, musí si vziať nasledujúci hráč dve dodatočné 

karty.
D)  Ak sa odkryje táto karta, môžete vyhľadať inú farbu, s ktorou sa bude 

ďalej hrať.

3) Hra Memo (pexeso)
Cieľom hry je pozbierať čo najviac párov kariet (2 rovnaké obrázky). 
Všetky karty sa riadne zamiešajú a vyložia obrázkami nadol na stôl. Určí 
sa hráč(hráčka), ktorý/ktorá začne hru. Potom sa hrá v smere hodinových 
ručičiek. Môžeš odkryť 2 skryté karty. Ak tvoria obe karty pár, vezmi si ich 
a polož ich pred seba. Môžeš potom odkryť ďalšie 2 karty. Ak sa karty k 
sebe nehodia, musia sa opäť otočiť, pričom by si mal každý zapamätať 
ich polohu. Na rade je ďalší hráč(hráčka). Hrá sa dovtedy, kým sa 
neodkryjú všetky páry kariet. Víťazom je ten, kto má najviac párov.

SI - Pravila igre 
1) Kvartet
Oglejte si simbole zgoraj na kartah. V tej igri je 8 družin (od A do H). 
Vsaka družina je sestavljena iz 4 kart. Cilj igre je, zbrati čim več družin. 
Če igrata več kot 2 igralca, potem karte enakomerno razdelite igralcem. 
Prvi igralec začne in enega od drugih igralcev vpraša po karti, ki mu 
manjka za popolno družino. Če ima igralec karto mu jo mora oddati. 
Če drug igralec te določene karte nima, se poteza zaključi in naslednji 
igralec lahko vpraša po karti, ki jo on potrebuje. Ta igralec lahko karte v 
naslednjem krogu ponovno zahteva nazaj. 
Če igrata v dvoje, razdelite vsakemu igralcu 10 kart in preostale karte 
položite prikrito na kup za vleko kart. Če drug igralec nima karte, katero 
iščeš, potem vzemi najvišjo karto s kupa za vleko kart.
Ko določen igralec zbere popolno družino, odloži vse 4 karte prikrito na 
mizo. Igralec, ki ob koncu igre zbere največ družin, je zmagovalec!

2) Mau Mau
Cilj igre: Kot prvi (prva) odložiti vse karte. 
Priprava: Karte premešajte in dajte vsakemu igralcu pet kart. Preostale 
karte odložite s sliko navzdol na kup. To je kup za vleko kart. Najvišjo 
karto odložite s sliko navzdol zraven. To je karta kupa za odlaganje. 
Začne poljubni igralec. Igra se nadaljuje v smeri urinega kazalca.
Igra: Igralec, ki je na vrsti, lahko odloži tisto karto, katere barva, številka 
ali simbol ustrezajo najvišji karti kupa za odlaganje. Če odloži karto z 
akcijskim simbolom, je treba izvesti pripadajočo aktivnost.
Nato je na vrsti naslednji igralec. Če ne more odložiti nobene karte, 
potem mora eno karto izvleci iz kupa za vleko. Če lahko to karto odloži, 
potem lahko to takoj stori. Če to ni mogoče, je na vrsti naslednji igralec.
Zmagovalec: Tako se igra nadaljuje, dokler določen igralec nima ene 
edine karte, katero lahko tudi odloži. Pri odlaganju svoje predzadnje 
karte mora igralec glasno zaklicati »Shuffle«. Šele po tem, ko je odložil 
zadnjo karto, je ta igralec tudi zmagovalec! Če to pozabi in drugi 
igralci to opazijo mora igralec iz kupa za vleko izvleči dve karti in igra 
se nadaljuje.
Akcijske karte
A) Če se odloži ta karta, potem mora naslednji igralec en krog izpustiti.
B) Če se odloži ta karta, potem se spremeni smer igre.
C)  Če se odloži ta karta, potem mora naslednji igralec vzeti dve dodatni 

karti.
D)  Če se odloži ta karta, potem si lahko izberete drugo karto, s katero je 

treba nato nadaljevati igro.

3) Igra spomina
Cilj igre je zbrati čim več parov kart (2 enaki sliki). Vse karte dobro 
premešajte in jih odložite s sliko navzdol na mizo. Določiti je treba 
igralca (igralko), ki začne z igro. Nato nadaljujte igro v smeri urinega 
kazalca. 2 od prikrito ležečih kart lahko odkriješ. Če obe karti ustvarjata 
par jih igralec lahko zbere in jih pred seboj odloži. Sedaj lahko odkriješ 
2 dodatni karti. Če karte ne sodijo skupaj, potem jih je treba ponovno 
obrniti nazaj, pri čemer si je treba zapomniti njihovo lego. Na vrsti je 
naslednji igralec (igralka). Igrate, dokler ne odkrijete vseh parov kart. 
Kdor jih zbere največ zmaga.

HR - Pravila igre 
1) Kvartet
Pogledajte simbole gore na kartama. U ovoj igri postoji 8 obitelji karata 
(od A do H). Svaka obitelj karata sastoji se od 4 karte. Cilj igre je sakupiti 
što više obitelji karata. 
Ako igra više od 2 igrača, igračima podjednako podijelite sve karte. 
Prvi igrač počinje i traži od drugog igrača kartu koja mu nedostaje za 
kompletiranje obitelji karata. Ako drugi igrač ima tu kartu, mora mu je 
dati. Ako drugi igrač nema tu određenu kartu, izvlačenje se završava 
i sljedeći igrač sada traži kartu. Taj igrač karte može ponovno tražiti u 
sljedećem krugu. 
Ako igru igraju samo dva igrača, svakom igraču dijeli se 10 karata, a 
ostale karte stavljaju se licem prema dolje kao snop za izvlačenje. Ako 
drugi igrač nema kartu koju traži prvi igrač, uzima gornju kartu sa snopa 
za izvlačenje.
Ako je igrač kompletirao obitelj karata, sve 4 karte stavlja licem prema 
dolje na stol. Pobjednik je igrač koji je na kraju igre kompletirao najviše 
obitelji karata.

2) Mau Mau
Cilj igre: biti prvi igrač koji će položiti svoje karte. 
Priprema: karte se dobro promiješaju i svakom se igraču podijeli pet 
karata. Ostale karte stavljaju se licem prema dolje kao snop. To je snop 
za izvlačenje. Stavite gornju kartu licem prema gore pokraj. To je prva 
karta snopa za slaganje. Igru započinje bilo koji igrač. Igra se u smjeru 
kretanja kazaljki na satu.
Igra: igrač koji je na redu može položiti kartu koja bojom, brojem ili 
simbolom odgovara gornjoj karti snopa za slaganje. Ako igrač položi 
kartu sa simbolom radnje, mora obaviti pripadajuću radnju.
Zatim je na redu drugi igrač. Ako igrač ne može položiti nijednu kartu, 
mora uzeti kartu sa snopa za izvlačenje. Ali ako igrač može položiti tu 
kartu, mora to učiniti odmah. Ako igrač ne postupi tako, na redu je 
sljedeći igrač.
Pobjednik: na taj se način igra dalje sve dok jedan igrač u rukama ima 
još samo jednu kartu koju može položiti. Pri polaganju predzadnje 
karte igrač glasno mora uzviknuti „Šufle“. Igrač je pobjednik tek nakon 
polaganja zadnje karte! Ako to igrač zaboravi, a drugi igrači primijete, 
igrač mora uzeti dvije karte sa snopa za izvlačenje i igra se nastavlja.
Karte sa simbolom radnje
A) Ako igrač položi ovu kartu, sljedeći igrač preskače jedan krug.
B) Ako igrač položi ovu kartu, smjer igre se mijenja.

C)  Ako igrač položi ovu kartu, sljedeći igrač mora uzeti svije dodatne 
karte.

D)  Ako igrač položi ovu kartu, može potražiti drugu boju s kojom mora 
nastaviti igru.

3) Igra Memo
Cilj igre je imati što više parova karata (2 iste slike). Sve karte se dobro 
promiješaju i licem prema dolje polažu na stol. Određuje se igrač 
koji će započeti igru. Zatim se igra u smjeru kretanja kazaljki na satu. 
Igrač smije okrenuti 2 karte položene licem prema dolje. Ako te dvije 
karte čine par, igrač ih uzima sebi i stavlja ispred sebe. Igrač sada 
može okrenuti sljedeće 2 karte. Ako te karte ne čine par, igrač ih mora 
ponovno okrenuti i pritom zapamtiti njihov položaj. Na redu je sljedeći 
igrač. Igra se dok se ne otkriju svi parovi karata. Pobjednik je igrač s 
najviše pronađenih parova.

PL - Zasady Gry 
1) Kwartet
Wszystkie karty zostały oznaczone u góry symbolami. W tej grze jest 
8 rodzin (od A do H). Każda rodzina składa się z 4 kart. Celem gry jest 
zebranie jak największej liczby rodzin. 
Jeżeli w grze bierze udział więcej niż 2 graczy, należy rozdać każdemu 
z nich taką samą liczbę kart. Pierwszy gracz rozpoczyna grę, pytając 
następnego gracza o kartę, której potrzebuje, aby skompletować 
rodzinę. Jeżeli dany gracz posiada odpowiednią kartę, musi ją oddać. 
Jeżeli dany gracz nie posiada odpowiedniej karty, kolejka przechodzi na 
następnego gracza, który pyta o kartę. Gracz może odzyskać swoje karty, 
które stracił w poprzedniej rundzie. 
Jeżeli w grze bierze udział tylko 2 graczy, należy rozdać każdemu po 10 
kart, a pozostałe odwrócić i ułożyć w stos. Jeżeli dany gracz nie posiada 
odpowiedniej karty, może dobrać pierwszą kartę ze stosu.
Kiedy dany gracz zbierze całą rodzinę składającą się z 4 kart, kładzie 
zakryte karty przed sobą. Wygrywa gracz, który zbierze największą 
liczbę rodzin.

2) Gra akcji
Cel gry: Wygrywa gracz, który jako pierwszy pozbędzie się wszystkich 
kart. 
Jak rozpocząć grę: Należy potasować karty i rozdać każdemu graczowi 
po 5 kart. Pozostałe karty należy odłożyć zakryte na stos. Z tego stosu 
gracze będą dobierali karty. Należy odkryć pierwszą kartę i położyć 
ją obok stosu. Będzie to pierwsza karta w stosie zużytych kart. Grę 
rozpoczyna dowolny gracz. Gracze kontynuują grę w kierunku zgodnym 
z ruchem wskazówek zegara.
Rozgrywka: Gracz, na którego przypada kolej, może dołożyć kartę 
pasującą pod względem koloru, liczby lub symbolu do karty znajdującej 
się na wierzchu stosu zużytych kart. Jeżeli zostanie położona karta 
z symbolem, musi zostać wykonana czynność przypisana do tego 
symbolu.
Następnie gra jest kontynuowana przez kolejnego gracza. Jeżeli gracz 
nie ma żadnej pasującej karty, musi wziąć kartę z wierzchu zakrytego 
stosu. Jeżeli ta karta pasuje, może być od razu położona. Jeżeli nie, 
kolejka przechodzi na następnego gracza.
Zwycięzca: Gra trwa do momentu, gdy jednemu z graczy pozostanie 
tylko jedna karta. Aby wygrać grę, gracz ten przed położeniem ostatniej 
karty musi zawołać „Shuffle”. Gracz wygrywa grę, jeśli pozbędzie się 
ostatniej karty! Jeżeli gracz zapomni o okrzyku, a pozostali gracze 
to zauważą, musi on wziąć kolejne dwie karty z zakrytego stosu i 
kontynuować grę.
Karty akcji
A) Jeżeli grasz tą kartą, następny gracz traci kolejkę.
B) Jeżeli grasz tą kartą, gra zmienia swój kierunek.
C) Jeżeli grasz tą kartą, następny gracz bierze dwie dodatkowe karty.
D) Jeżeli grasz tą kartą, możesz wybrać inny kolor, który zmieni kolor 
karty dla wszystkich graczy.

3) Memo
Celem gry jest zebranie jak największej ilości par (para = 2 takie same 
karty). Grę rozpoczyna losowo wybrany gracz. Gra toczy się zgodnie z 
ruchem wskazówek zegara. Gracz odkrywa dwie karty. Jeżeli tworzą one 
parę zabiera je i odkrywa następne dwie. Jeżeli są to dwie różne karty 
zakrywa je z powrotem i grę rozpoczyna kolejny gracz. Gra toczy się do 
momentu odwrócenia wszystkich kart. Gracz, który zebrał najwięcej 
par wygrywa.

RO - Reguli de joc 
1) Quartett
Uitați-vă la simbolurile de pe cărți. În acest joc există 8 grupe (de la A 
la H). Fiecare grupă este compusă din 4 cărți. Scopul jocului este să 
colectezi un număr cât mai mare de grupe. 
Dacă sunt mai mult de 2 jucători, împarte toate cărțile în mod egal. 
Primul jucător începe și întreabă un alt jucător dacă are o carte care îi 
lipsește pentru a forma o grupă completă. Dacă acest jucător are acea 
carte, trebuie să i-o ofere. Dacă nu are această carte, turul se termină și 
următorul jucător poate cere o carte. Acest jucător poate cere din nou 
cărțile în turul următor. 
Dacă jucați în doi, împărțiți 10 cărți fiecărui jucător și plasați restul 
cărților cu fața în jos într-un teanc de rezervă. Dacă celălalt jucător nu are 
cartea pe care ai cerut-o, trage prima carte din teancul de rezervă.
Dacă ai format o grupă completă, așază toate cele 4 cărți cu fața în jos 
pe masă. Câștigătorul este cel care a strâns cele mai multe grupe la 
sfârșitul jocului!

2) Mau Mau
Scopul jocului: Să scapi primul de toate cărțile. 
Pregătire: Amestecă bine cărțile și împarte câte cinci cărți fiecărui 
jucător. Așază restul cărților cu fața în jos într-un teanc. Acesta este 
teancul de rezervă. Întoarce prima carte cu fața în sus lângă acest teanc. 
Aceasta este prima carte din teancul de decartat. Oricare jucător poate 
începe. Jocul se joacă în sensul acelor de ceasornic.
Desfășurarea jocului: Jucătorul care este la rând poate juca o carte de 
aceeași culoare, număr sau simbol cu prima carte de deasupra teancului 
de decartat. Dacă acesta joacă o carte cu un simbol de acțiune specială, 
acțiunea corespunzătoare trebuie respectată.
Apoi este rândul următorului jucător. Dacă acesta nu poate juca nicio 
carte, trebuie să tragă o carte din teancul de rezervă. Totuși, dacă poate 
juca această carte trasă, are voie să o facă imediat. Dacă acest lucru nu 
este posibil, este rândul următorului jucător.
Câștigarea jocului: Jocul continuă în acest mod până când un jucător 
mai are o singură carte de jucat. Atunci când joacă penultima carte, 
jucătorul trebuie să anunțe „Shuffle!”. Câștigătorul este cel care scapă 
primul de toate cărțile! Dacă uiți să anunți și ceilalți jucători își dau 
seama, atunci trebuie să tragi două cărți din teancul de rezervă și jocul 
continuă.
Cărți cu acțiuni speciale
A)  Dacă se joacă această carte, următorul jucător trebuie să aștepte 

un tur.
B) Dacă se joacă această carte, direcția jocului se schimbă.
C)  Dacă se joacă această carte, următorul jucător trebuie să tragă două 

cărți în plus.
D)  Dacă se joacă această carte, poți alege o altă culoare în care va 

continua jocul.

3) Jocul Memo
Scopul jocului este să colectezi un număr cât mai mare de perechi de 
cărți (2 imagini identice). Toate cărțile se amestecă bine și se pun pe 
masă cu fața în jos. Se alege primul jucător care începe jocul. Apoi, jocul 
se joacă în sensul acelor de ceasornic. Poți întoarce 2 dintre cărțile cu 
fața în jos. Dacă ambele cărți formează o pereche, ia aceste cărți și așază-
le în fața ta. Acum poți întoarce alte 2 cărți. În cazul în care cărțile nu 
formează o pereche, acestea trebuie întoarse din nou cu fața în jos, însă 
trebuie să le ții minte poziția. Acum este rândul următorului jucător. 
Jocul continuă până când toate perechile de cărți au fost descoperite. 
Câștigătorul este cel care a colecționat cele mai multe perechi.
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