Pravidla hry kvarteto

Karty se dobfe promichaji a stejnym dilem rozdéli mezi hrace. Cilem hry je posbirat
co nejvice kvartet (4 karty stejné barvy). Hrag, ktery je na tahu, si vidy od dalsiho
hrace, ktery je od né&j ve sméru hodinovych rucicek, bere jednu libovolnou kartu.
Uplna kvarteta lze odevzdat ihned a na fadé je dalsi hrac v potadi.

Vyhrava hrag, ktery ke konci hry posbiral nejvice kvartet.

Pravidla hry mau mau

Cilem této hry je, se co nejrychleji zbavit viech karet. VSechny karty se dikladné
promichaji a kazdy hrac jich obdrzi 5. Zbylé karty se odlozi do lizaciho stohu, rubem
vzhlru. Vrchni karta se sejme, odkryje a zalozi stoh pro odhazovani. Prvni hraé se
nyni na odhazovaci stoh pokusi odhodit kartu se stejnou hodnotou nebo stejné barvy.
Pokud to neni mozné, musi si hra¢ liznout (vzit kartu) z lizaciho stohu a je-li to mozné,
smi tuto odhodit. Ddle je na tahu dalsi hra¢ v poradi.

Karty se symbolem maji zvlastni vyznam:

Nasledujici hrac si musi liznout.

Nasledujici hra¢ musi vynechat jedno kolo.

Hra méni smér.

Hrac¢ smi vyménit své karty za karty libovolného jiného hrace.

Takto se hraje az do chvile, nez nékterému z hract zbudou jiz jen dvé karty. P¥i
odhazovani predposledni karty musi tento hrac hlasité zvolat ,mau“. Pokud to
zapomene udélat, musi si liznout dvé karty. Ve chvili, kdy néktery hra¢ maze odhodit
svou posledni kartu, zvola ,mau mau“ a stava se tak vitézem hry.

Pravidla hry pexeso

Pted zahajenim hry se z balicku vyt¥idi vSsechny karty s ¢isly 1 a 2 od kazdé barvy.
Karty se dobfe promichaji a rozmisti po stole rubem vzh(ru. Zbylé karty pro tuto hru
nejsou potieba. Prvni hraje nejmladsi hra¢ a odkryva dvé libovolné karty. Pokud najde
par (tedy karty s hodnotou 1 a 2 stejné barvy), mize karty sebrat a odlozit pfed sebe
nacez mize odkryt dalsi dvé karty. Pokud jsou karty neshodné, opét se obrati rubem
vzhiru a na tadé je dalsi hra¢. Ostatni hraci by si pfitom méli snazZit zapamatovat
polohy karet. Hru vyhrava hrag, ktery posbira nejvice part.
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Navod ke hte s$nyp Snap

Karty se dobfe promichaji a stejnym dilem rozdéli mezi vSechny hrace. Zbylé karty
nejsou potfeba. Cilem hry je posbirat co nejvic kvartet (4 karty stejné barvy). Kazdy
zkontroluje, zda jiz néjaka kvarteta nema, a pokud ano, tak tato mlze odhodit. Nyni
hraci vsechny své karty odlozi pfed sebe do stohu rubem vzhiru. Hraje se ve sméru
hodinovych rudi¢ek. Zac¢ina hrac¢ vlevo od hrace, ktery rozdaval karty. Otoci vrchni
karu ze svého stohu a licem vzhUru ji odlozi vedle néj. Takto se pokracuje kolem
dokola. Ale pozor! Karty je nutno odkryvat rychle.

Pokud si néktery hra¢ vSimne, Ze se barva pravé odkryté karty shoduje s barvou
svrchni karty jiného hrace, zvola ,Snap”. Tim vyhrdva vSechny karty tohoto odkrytého
stohu. Polozi je pod svuj zakryty stoh a zkontroluje, zda nyni nema néjaké kvarteto, a
pokud ano, tak je mlze odlozit. Ddle je na tahu hrac vlevo od vitéze posledni karty.
Kdo zvola nedopatienim, musi otocit svij stoh licem vzhiru a odsunout jej do stiedu
stolu. Tento stoh ziskdva hrag¢, ktery odkryje kartu stejné barvy jako svrchni karta sto-
hu uprostied stolu a soucasné zvola ,Snyp“. Pokud nékdo omylem zaméni zvolani
,SNyp“ a ,Snap“, musi presunout svuj stoh licem vzhlru do stfedu stolu. Vyhrava hrac,
ktery s koncem hry posbiral nejvice kvartet.
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