Upute za igru Kvartet

Sve karte dobro se promijesaju i podjednako podijele igracima. Cilj igre je
skupiti $to vise kvarteta (4 karte iste boje). Igra¢ koji je na redu od igraca sa
svoje desne strane izvladi kartu po izboru. Potpuni kvarteti mogu se odmah
odloziti i na redu je sljededi igrac.

Pobjednik je igrac koji je na kraju igre sakupio najvise kvarteta.

Upute za igru Mau Mau

Cilj igre je Sto prije poloziti sve karte. Sve karte dobro se promijesaju i svaki
igra¢ dobiva 5 karata. Ostale karte stavljaju se licem prema dolje kao snop za
izvlatenje. Gornja karta okrene se i polozi za slaganje snopa. Prvi igra¢ sada
pokusava na tu kartu staviti kartu iste boje ili vrijednosti. Ako to nije moguce,
igra¢ mora uzeti jednu kartu iz snopa za izvla¢enje i, ako odgovara, moze ju
poloziti na snop za slaganje. Zatim je na redu drugi igrac.

Karte koje imaju simbol imaju posebno znacenje:
Sljededi igra¢ mora uzeti jednu kartu.

Sljededi igra¢ mora propustiti jedan krug.

Igra mijenja smjer.

Igra¢ smije zamijeniti karte s igraem kojeg odabere.

Na taj se nacin igra dalje sve dok jedan igra¢ u rukama nema jos samo dvije
karte. Pri polaganju predzadnje karte igra¢ mora glasno izgovoriti ,Mau“. Ako
zaboravi, mora uzeti dvije karte. Ako igra¢ moze poloziti svoju zadnju kartu,
glasno izgovara ,Mau Mau“ i time je pobjednik igre.

Upute za igru Memo

Prije pocetka igre sve karte s brojem 1i 2 razvrstavaju se po boji.

Karte se dobro promijesaju i polazu na stol licem prema dolje. Ostale karte
nisu potrebne. Najmladi igra¢ pocinje igru i okrece dvije karte po izboru. Ako
igra¢ nade par (kartu 1 i 2 iste boje), moze ih odlozZiti ispred sebe i smije
okrenuti dvije druge karte. Ako su karte razli¢ite, ponovno se okrecu licem
prema dolje i na redu je sljededi igra¢. Drugi igraci pritom trebaju zapamtiti
polozaj karata. Pobjednik je igra¢ s najvise pronadenih parova.
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Upute za igru Snip-Snap

Karte se dobro promijesaju i podjednako podijele svim igra¢ima. Preostale
karte nisu potrebne. Cilj igre je sakupiti sto vise kvarteta (4 karte iste boje).
Svatko gleda ima li ve¢ kvartet i ako ga ima smije ga odloziti sa strane. Igraci
sada polazu pred sebe sve karte licem prema dolje u snop. Igra se u desnu
stranu. Zapocinje igra¢ koji sjedi lijevo od djelitelja. On okrece gornju kartu
snopa i polaze je pokraj snopa licem prema gore. | tako se igra nastavlja dalje.
Ali pozor! Karte je potrebno brzo okrenuti licem prema gore.

Ako jedan od igraca primijeti da je upravo okrenuta karta iste boje kao i gorn-
ja karta nekog drugog igraca, izgovara ,Snap“. Na taj nacin dobiva sve karte
tog otkrivenog snopa. On polaze karte ispod svog skrivenog snopa i sada pro-
vjerava ima li kvartet koji zatim moze odloziti. Zatim je na redu igrac koji sjedi
lijevo od dobitnika zadnje karte. Ako netko zabunom izgovori, svoj skriveni
snop karata mora gurnuti na sredinu stola. Taj snop dobiva igra¢ koji okrene
kartu koja je iste boje kao i gornja karta na sredini stola i pritom izgovara
,Snip“. Ako igra¢ zamijeni ,Snip“ i ,Snap“, mora svoj otkriveni snop karata
staviti u sredinu. Pobjednik je igra¢ koji je na kraju igre sakupio najvise kvarte-
ta.
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