Regulament pentru jocul de cérti Quartett

Amestecd bine toate cdrtile si Tmparte-le tuturor jucatorilor in mod egal.
Scopul jocului este sa colectezi un numdr cat mai mare de perechi de 4 carti de
aceeasi culoare. Jucdtorul care este la rand trage o carte oarecare de la
urmatorul jucdtor in sensul acelor de ceasornic. Perechile de 4 carti se
decarteaza imediat si este randul urmatorului jucdtor.

Castiga jucdtorul care la sfarsitul jocului a adunat cele mai multe perechi de

patru carti.

Regulament pentru jocul de carti Mau Mau

Scopul fiecdrui jucdtor este sd scape de toate cartile pe care le are in mana.
Amestecd bine toate cartile si imparte cate 5 carti fiecdarui jucdtor. Restul
cartilor se plaseazd cu fata Tn jos intr-un teanc de rezervd. Prima carte se
intoarce cu fata in sus si formeaza teancul de decartat. Primul jucdtor incearca
sad plaseze o carte cu aceeasi culoare sau cu acelasi numar ca cea de deasupra
teancului de decartat. Daca acest lucru nu este posibil, jucatorul trebuie sa
traga o carte din teancul de rezerva si, dacd este posibil, sd o decarteze. Apoi
este randul urmatorului jucator.

Cdrtile cu un simbol au o semnificatie aparte:
Urmatorul jucator trebuie sa traga o carte.
Urmatorul jucdtor trebuie sa astepte o runda.
Directia jocului se schimba.

Jucdtorul poate schimba cartile cu un alt jucator.

Jocul continuad pana cand un jucdtor a ramas cu doar doua carti ’n mana. La
decartarea penultimei carti, jucdtorul trebuie sa anunte ,Mau!”. Daca uitd sa
anunte, trebuie sd tragad doua carti. Daca un jucdtor poate decarta ultima carte,
acesta anunta ,Mau Mau!” si este declarat castigator.

Regulament pentru jocul de cdrti Memo
Inainte de Tnceperea jocului, separd toate cartile cu numerele 1 si 2 din fiecare
culoare.

Mai apoi, amesteca bine aceste cdrti si asaza-le pe masa cu fata in jos. Restul
cartilor nu sunt necesare. Cel mai tandr jucdtor incepe si intoarce doud carti
oarecare. Daca gasesti o pereche (adica cartile cu numarul 1 si 2 de aceeasi
culoare), le poti aseza in fata ta si poti intoarce alte doua carti. Daca aceste
carti diferd, ntoarce-le din nou cu fata Tnh jos si este randul urmatorului
jucdtor. Ceilalti jucatori trebuie sd tind minte pozitia cartilor. Jucdtorul cu cele
mai multe perechi castiga jocul.
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Regulament pentru jocul de cérti Schnipp Schnapp

Amestecd bine cartile si Tmparte-le tuturor jucatorilor In mod egal. Cartile
ramase nu sunt necesare. Scopul jocului este sda colectezi un numar cat mai
mare de perechi de 4 carti de aceeasi culoare. Fiecare jucdtor verificd daca are
deja o pereche de patru, pe care o poate aseza deoparte. Apoi, jucatorii isi
plaseaza toate cdrtile intr-un teanc cu fata in jos in fata lor. Jocul se joaca in
sensul acelor de ceasornic. Primul la rand este jucatorul din stanga celui care a
fmpdrtit cartile. Acesta intoarce prima carte din teancul sdu si o plaseaza
alaturi, cu fata Tn sus. Fiecare jucdtor repetd acest pas. Atentie! Cartile trebuie
sa fie intoarse rapid.

Daca un jucator observa ca o carte care tocmai ce a fost intoarsa este de acee-
asi culoare ca prima carte de deasupra teancului unui alt jucdtor, acesta
anuntd ,Schnapp!”. Astfel, jucdtorul castigd toate cdrtile din acest teanc de
carti Intoarse si le plaseaza sub teancul sau de cdrti cu fata in jos; acesta verifi-
ca daca are o pereche de patru pe care o poate aseza aldturi. Jocul continua cu
jucdtorul din stanga jucdtorului care a castigat ultima carte. Daca anunti
»Schnapp!” din greseald, trebuie sa-ti plasezi teancul de carti intoarse in
mijlocul mesei. Teancul este oferit jucatorului care aratd o carte de aceeasi
culoare ca cea a cartii superioare din mijlocul mesei si care anunta ,Schnipp!”.
Daca te incurci intre ,Schnipp!” si ,Schnapp!”, trebuie sa plasezi in mijlocul
mesei propriul teanc de cdrti Intoarse. Castigdtorul este cel care la sfarsitul
jocului a adunat cele mai multe perechi de patru carti.
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