Pravidla hry Kvarteto

Vsetky karty sa riadne zamiesaju a rozdelia v rovnakom pocte medzi hracov.
Ciel’om hry je pozbierat' ¢o mozno najviac kvartiet (4 karty rovnakej farby).
Hrag, ktory je na rade, potiahne 'ubovol'nu kartu pri nasledujucom hracovi v
smere hodinovych ruciciek. Uplné kvarteta sa mézu okamzite odlozZit’ a na rade
je d’alsi hrac.

Vit'azom je ten, kto dokazal na konci pozbierat’ najviac kvartiet.

Pravidla hry Mau Mau

Ciel'om hry je odlozit’ vSetky karty tak rychlo, ako je to len mozné. Vsetky karty
sa riadne zamiesaju a kazdy hra¢ dostane 5 kariet. Zvysné karty sa ulozia na
bali¢ek zakrytych kariet. Karta, ktord je navrchu bali¢ka, sa odkryje a vytvori
odkladaciu képku. Potom sa prvy hra¢ pokusi odlozit’ na kopku kartu rovnakej
farby alebo hodnoty. Pokial’ to nie je mozné, musi hrac t'ahat’ kartu z kopky a
moze ju, pokial’ je to mozné, odlozit’. Potom je na rade d’alsi hrac.

Karty so symbolom maju Specidlny vyznam:

Dalsi hrac si musi potiahnut’ kartu.

Nasledujuci hra¢ musi vynechat’ jedno kolo.

Hra zmeni svoj smer.

Hrac si moze vymienat’ karty s 'ubovol'nym hracom.

Takto hra pokracuje d’alej, kym nebude mat’ jeden z hracov iba dve karty v
ruke. Pri odlozeni predposlednej karty musi nahlas zvolat’ ,Mau”. Ak na to
zabudne, musi t'ahat’ dve karty. Ak dokaze hrac odlozit’ svoju poslednu kartu,
zvola nahlas ,Mau Mau“ a stava sa tak vitazom hry.

Pravidla hry Memo

Pred zaciatkom hry sa musia vytriedit’ vSetky karty s ¢islami 1 a 2 kazdej farby.
Karty sa riadne zamieSaju a rozlozia zakryté na stol. Zvysné karty nie su
potrebné. Zacina najmladsi hra¢ a odkryje dve 'ubovol'né karty. Ak najde par
(to znamena kartu 1 a 2 rovnakej farby), moze vylozit’ karty pred seba a odkryt’
dve d’alSie karty. Ak su to rozdielne karty, potom sa tieto opat’ zakryju a na
rade je nasledujuci hrac¢. Ostatni hradi si musia pritom zapamadatat’ polohu
kariet. Hru vyhrava hrac s najvyssim poé¢tom najdenych parov.
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Pravidla hry Schnipp Schnapp

Karty sa riadne zamiesaju a rozdelia v rovnakom pocte medzi hracov. Zvysné
karty nie su potrebné. Cielom hry je pozbierat’ ¢o najviac kvartiet (4 karty
rovnakej farby). Kazdy si pozrie, ¢i uz ma kvarteto, a odlozi si ho bokom. Hradi
potom odlozia vSetky karty zakryté na koépku pred sebou. Hra sa v smere
hodinovych rucdiciek. Kto sedi vl'avo od hraca, ktory rozdava, zacina. Otoci
kartu, ktora sa nachadza na samom vrchu koépky, a odlozi ju odkrytu nabok.
Potom sa pokracuje podl'a poradia. Ale pozor! Karty sa musia rychlo odkryvat'.
Pokial’ hrac spozoruje, Ze ma prave odkryta karta s najvrchnejsou kartou iného
hrac¢a rovnaku farbu, zvola ,Snap“. Tak ziska vSetky karty z tejto odkrytej
kopky. Ulozi ich na svoju zakryta kopku a skontroluje, ¢i ma kvarteto, ktoré
potom moze odlozit’. Potom je na rade hrac, ktory sedi nal'avo od vit'aza pos-
lednej karty. Kto omylom zakrici, musi posunut’ svoju odkrytu képku do stredu
stola. Tuto képku dostane hraé, ktory odkryje kartu rovnakej farby, ako je
vrchnd karta v strede stola, a zakrié¢i pritom ,3Snip“. Pokial’ si niekto zameni
,Snip“ a ,Snap“, musi polozit’ do stredu stola vlastnu, odkrytu kopku kariet. Kto
dokazal na konci pozbierat’ najviac kvartiet, je vitazom hry.
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