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DE - SPIELREGEL

Anna und Sven suchen ihre Freunde im Wald. Es ist jedoch schwer,
etwas im Nebel und zwischen den riesigen Baumen zu erkennen.

Daher missen sie genau hinschauen! Hilf Anna oder Sven, alle zu finden!
Der Spieler, der zuerst alle fiinf Freunde findet, gewinnt das Spiel!

SPIELINHALT

e 2x 3D Disney Figuren

e 10 Figurenkarten

o 22 Waldkarten [violette Riickseite)
o 22 Waldkarten (blaue Riickseite)
e 1 “Zuerst gefunden!” Karte

SPIELVORBEREITUNG
1. Wahle deine 3D Figur (Anna oder Sven).

2. Setzt euch nebeneinander vor die Spielflache, so dass ihr alle Karten gut
sehen konnt.

3. Mischt die 10 Figurenkarten und legt ein Raster aus 2 x 5 Karten mit dem Bild b
nach unten (wie abgebildet, Seite 8). :

4. Die Waldkarten werden in 2 Stapel aufgeteilt; Violett fir Anna und Blau fir o
Sven. Nimm den Stapel fiir deine Figur, mische ihn und lege ihn verdeckt auf & '
einen Nachziehstapel (wie abgebildet, Seite 8). so

5. Die “Zuerst gefunden!” Karte wird unter die Waldkarten gelegt (wie abgebildet,
Seite 8).

&
ZIEL DES SPIELS t
e Findet auf den beiden Waldkarten zwei zusammenpassende Schatten. -
e Findet alle 5 Figuren im Wald.
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SPIELABLAUF
Beide spielen gleichzeitig. Somit verlauft jede Runde folgendermafen:
1. Stelle deine 3D Figur auf eine beliebige Figurenkarte.

2. Beide Spieler sagen “3, 2, 1 LOS!” und decken die oberste Waldkarte von ihrem
Nachziehstapel auf.

3. Siehst du auf den beiden Waldkarten zwei zusammenpassende Schatten?

Falls JA: Nimm deine 3D Figur und stelle sie auf die “Zuerst gefunden!” Karte.
Hurra, du hast eine Figur gefunden! Decke die Figurenkarte, auf der deine

3D Figur stand auf und lege sie vor dir ab. Stelle deine 3D Figur nun auf eine
andere Figurenkarte. Dann sagen beide Spieler wieder “3, 2, 1, LOS!" und
decken die oberste Waldkarte von ihrem Stapel auf.

Falls NEIN: Lasst eure 3D Figuren stehen wo sie sind und deckt die nachsten
Waldkarten von euren Nachziehstapeln auf.

4. Wenn ihr keine Waldkarten mehr habt, nehmt die Karten, die ihr schon
verwendet habt, mischt sie und beginnt von vorn.

WAS, WENN...
Du die falsche 3D Figur nimmst?

e Dann musst du eine Figurenkarte nehmen, die du bereits gefunden hast, und
diese verdeckt zuriick legen.

e Wenn du noch keine Figurenkarte aufgedeckt hast, stelle die 3D Figur einfach
zuriick auf die Figurenkarte, auf der sie stand, und spiele weiter.

GEWINNER DES SPIELS
Der Spieler, der zuerst alle seine 5 Figurenkarten aufdeckt, gewinnt!

»
oo | u’l

.~



FR - REGLES DU JEU

Anna et Sven cherchent leurs amis dans la forét. Cependant, il est

difficile de voir plus loin a travers la brume et les grands arbres et ils

doivent donc faire trés attention ! Aidez Anna ou Sven a les repérer tous !

Le premier joueur qui retrouve les cing amis gagne la partie !

CONTENU

e 2figurines Reine des Neiges

e 10 cartes personnage

e 44 cartes forét, divisées en deux jeux de cartes

e 1 carte « Trouvé en premier ! »

PREPARATION

1. Choisissez votre figurine Reine des Neiges.

2. Asseyez-vous l'un a c6té de l'autre sur la zone de jeu pour pouvoir facilement
voir toutes les cartes.

3. Mélangez et placez les 10 cartes personnage dans une grille 2 x 5 face cachée
(comme indiqué, page 8).

4. Séparez les cartes forét en 2 jeux, violet pour Anna et bleu pour Sven. Prenez
le jeu de votre personnage, mélangez les cartes et placez-les face cachée
dans une pioche (comme indiqué, page 8).

5. Placez la carte « Trouvé en premier ! » sous les cartes forét
(comme indiqué, page 8).

COMMENT GAGNER

o Retournez les cartes forét et trouvez les silhouettes des personnages
correspondants sur les deux cartes.

e Le premier joueur qui trouve les 5 personnages gagne la partie !
COMMENT JOUER

Les deux joueurs jouent en méme temps, donc a chaque tour :

. Placez votre figurine Reine des Neiges sur n'importe quelle carte personnage.
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Les deux joueurs disent « 3, 2, 1, PARTEZ ! » et retournent la carte forét qui se
trouve au-dessus de leur pile.

. Les deux cartes forét présentent-elles une paire de silhouettes de personnage

qui correspondent l'une a lautre ?

Si 0UI: Prenez votre figurine et placez-la sur la carte « Found You First ! ».
Bravo ! Vous venez de trouver un personnage ! Retournez la prochaine carte et
placez-la devant vous. Placez votre figurine sur une autre carte personnage ;
les deux joueurs disent « 3, 2, 1, PARTEZ ! » et retournent la carte forét qui se
trouve au-dessus de leur pile.

Si NON: Laissez vos figurines en place et retournez les cartes suivantes qui se
trouvent au-dessus de vos piles de cartes forét.

Sivous n'avez plus de cartes forét, prenez les cartes que vous avez utilisées,
mélangez-les et recommencez.

Continuez a retourner les cartes forét pour trouver d'autres personnages.

LE GAGNANT
Le premier joueur qui trouve 5 personnages est vainqueur !

ET SI...

vous vous trompez de figurine ?

»

Alors vous prenez une carte personnage que vous avez déja trouvée et vous la
placez face cachée dans la grille.

Sivous n'avez pas encore trouvé de personnage, replacez simplement votre
figurine sur la carte sur laquelle elle se trouvait et continuez a jouer.



IT - REGOLE DEL GIOCO

Anna e Sven sono alla ricerca dei loro amici nella Foresta. Ma e difficile

vedere tra la nebbia e i fitti alberi, per questo fanno molta attenzione!

Aiuta Anna o Sven a trovarli tutti! Il primo giocatore che trova tutti e cinque gli

amici vince il gioco!

CONTENUTI

e 2 pedine Frozen

e 10 carte Personaggio

e 44 carte Foresta, divise in due mazzi

e 1 carta “Trova per primo!”

PREPARAZIONE

1. Scegli la tua pedina Frozen.

2. Siediti accanto all'altro giocatore di fronte all'area di gioco in modo da poter
vedere facilmente tutte le carte.

3. Mischia e sistema le 10 carte Personaggio in una griglia da 2 x 5 carte a faccia
in git (come mostrato, pagina 8).

4. Separa le carte Foresta in 2 mazzi; viola per Anna e blu per Sven. Prendi il
mazzo per il tuo personaggio, mescola le carte e posizionale a faccia in gil in
una pila da dove pescare (come mostrato, pagina 8).

5. Metti la carta “Trova per primo!” sotto alle carte Foresta
(come mostrato, pagina 8).

COME SI VINCE

o Gira le carte Foresta e trova in entrambe le carte le sagome del personaggio
corrispondente.

e |l primo giocatore che trova tutti e 5 i personaggi vince il gioco!
COME SI GIOCA
Entrambi i giocatori giocano insieme, quindi a turno:

. Metti la tua pedina Frozen su qualsiasi carta Personaggio.
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2. Entrambi i giocatori dicono “3, 2, 1 VIA!" e girano la prima carta Foresta in
cima alla propria pila.

3. Vedi una coppia corrispondente di sagome Personaggio su entrambe le carte
Foresta?

Si: Prendi la tua pedina e posizionala sulla carta “Trova per primo!” Evviva, hai
trovato un personaggio! Gira la carta su cui hai messo la figura e posizionala
di fronte a te. Metti la pedina su un’altra carta personaggio, poi entrambi i
giocatori dicono “3, 2, 1, VIA!" e girano la carta Foresta in cima alla propria
pila.

NO: Non spostare le pedine e gira le carte successive sulle tue pile Foresta.

4. Se finisci le carte Foresta, prendi le carte usate, mescolale e ricomincia da
capo.

5. Continua a girare le carte Foresta per trovare piu personaggi.
VITTORIA

Il primo giocatore che trova tutti e 5 i personaggi vince!

E SE...

Peschi la figura sbagliata?

« Devi prendere una carta personaggio che hai gia trovato e riposizionarla a
faccia in giu nella griglia.

e Se non hai ancora trovato nessun personaggio, riposiziona la tua pedina sulla
carta su cui si trovava e continua a giocare.

»



FIGURENKARTEN * CARTES PERSONNAGE * CARTE PERSONAGGIO

Elsa Olaf Kristoff Honeymaren Lieutenant
Mattias

RTEZ! * 3,2, 1, VIA!
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3,2,1,LOS! *3,2,1,PAl

~ Amma i T )
Waldkarten 4.L% e [ Waldkarten
cartes forét f Ny cartes forét

carte Foresta B S ¢ carte Foresta

8  “Zuerst gefunden!” Karte ¢ carte « Trouvé en premier ! » * carta “Trova per primo!”
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