
C

M

Y

K 翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K 翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C
M

Y
K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C
M

Y
K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔鸿文化 狗狗巡逻队 骨牌正面 CMYK

C

M

Y

K

翔鸿文化 狗狗巡逻队 骨牌正面 CMYK

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔鸿文化 狗狗巡逻队 骨牌正面 CMYK

C

M

Y

K

翔鸿文化 狗狗巡逻队 骨牌正面 CMYK

C

M

Y

K

翔鸿文化 狗狗巡逻队 骨牌正面 CMYK

C

M

Y

K

翔鸿文化 狗狗巡逻队 骨牌正面 CMYK

DOMINO
Spielanleitung

©&TM Spin Master Ltd.

33
00

13
16

9



C M Y K

翔鸿文化 狗狗巡逻队 骨牌正面 CMYK

CMYK

翔鸿文化 狗狗巡逻队 骨牌正面 CMYK

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C
M

Y
K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C
M

Y
K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C
M

Y
K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C
M

Y
K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

C

M

Y

K

翔
鸿

文
化

 狗
狗

巡
逻

队
 骨

牌
正

面
 C

M
Y

K

Ziel des Spiels
Der Spielende, der als Erstes alle Domino-Karten ablegen 
kann oder am Ende die wenigsten Karten auf der Hand 
hält, hat das Spiel gewonnen.

Spielvorbereitung
Alle Karten werden gut gemischt und an die spielenden 
Personen verteilt. 
Bei 2 Personen erhält jeder 7 Karten, bei 3 oder 4 Personen 
werden je 5 Karten verteilt. Die restlichen Karten werden 
auf einen verdeckten Ziehstapel gelegt.

Spielverlauf
Das jüngste Teammitglied beginnt und legt eine beliebige 
Karte mit dem Motiv nach oben auf die Spielfläche. 
Gespielt wird abwechselnd im Uhrzeigersinn. Die 
Spielenden können nun eine ihrer Handkarten an die 
soeben auf die Spielfläche gelegte Karte anlegen. Die 
Karte darf mit dem passenden Motiv an beide Enden der 
Dominoreihe angelegt werden. Besitzt eine Person keine 
passende Karte, nimmt sie eine Karte vom Ziehstapel. 
Sollte diese Karte auch nicht passen, muss der Spielende 

diese Karten zu seinen Handkarten nehmen und „WEITER“ 
sagen. Die nächste Person ist am Zug. Das Spiel wird so 
lange fortgesetzt, bis keine Domino-Karte mehr angelegt 
werden kann oder jemand seine Handkarten komplett 
ablegen konnte.

Handkarten


