Uputstvo za igru

Zbirka igara DINOSAUR

Ko ima 3?

Klasi¢na igra u djelijoj verziji za 2 - 4 igraca
Dinosauri su se cijeli dan igrali vani, ali sad je vrijeme da idu kudi. Cilj igre je
smijestiti sve dinosaure u njihove jazbine prije nego $to padne noc.

Sastavni dijelovi igre: 1 plan za igru, 12 figura, 1 kockica s brojevima

Priprema igre: Polje za igru se stavlja na sredinu. Svaka osoba uzima 3 figure
jedne boje i postavlja ih na odgovarajuca 4 polja u uglu. Pritom figure u boje
predstavljaju sljedece dinosaure:

- CRVENA = Tyrannosaurus Rex (Denis)
- PLAVA = Plateosaurus (Paula)

- ZELENA = Triceratops (Damir)

Tok igre: Kockica se baca naizmjeni¢no sve dok neko ne dobije 3. Taj ¢lan tima
moze poceti. Sad je zadatak da se ove 3 figure Sto brze odvedu jednom oko polja
za igru do "jazbine" odgovarajuce boje. Igradi bacaju kockicu po jednom jedan
za drugim u smijeru kazaljke na satu. Zatim svaki igra¢ pomakne jednu figuru
jedne boje za onaj broj polja koji odgovara broju na bacenoj kockici. U slu¢aju
da jedan ¢lan tima sa svojom figurom stigne na polje koje je ve¢ zauzela druga
osoba, taj igra¢ mora izvaditi svoju figuru iz igre i ponovo s tom figurom mora
zapoceti dugi put preko cijelog polja za igru. Ako je to polje zauzeto vlastitom
figurom, onda se taj potez ne moze izvesti i igra¢ mora nastaviti s nekom
drugom figurom. Vlastite i tude figure smiju se preskakati. Kako biste igru ucinili
jo$ zanimljivijom, mozete na pocetku dodatno dogovoriti:

- da se kockica 3 puta smije bacati, ako vlastita figura nije u igri,
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- da ¢lanovi tima na pocetku igre smiju svoje figure tek onda uvesti na polje za
igru, ako su bacanjem kockice dobili prethodno utvrden broj (npr. broj 3),

- da se nakon dobivene 3 kockice smije josS jednom baciti,

- da se kod ulaska u vlastitu "jazbinu" bacanjem kockice mora posti¢i tatan neo-
phodan broj i da se figure ne smiju preskakati. Pobjednik je onaj igrac koji je prvi
sve 3 figure doveo na sigurno u vlastitu "jazbinu". Ta osoba glasno vi¢e ,Rooaar!”
i pobijedila je.

Igra kamenje i merdevine

Popularna igra kockica u verziji za djecu za 2 - 4 igraca

O ne, beba dinosaura ne moze vise naci svoju mamu i potrebna joj je pomod!
Put je dug i pun merdevina i kamenja, ali to vas nece zaustaviti! Ko najbrze moze
pokazati put dinosaurovoj mami?

Sastavni dijelovi igre: 1 plan za igru, 1 kockica s brojevima, 4 figure

Priprema igre: Polje za igru se stavlja na sredinu. Svaka osoba dobija jednu figu-
ru jedne boje koja se postavlja na startnom polju.

Tok igre: Najmladi ¢lan time pocinje, zatim igraci naizmjeni¢no bacaju kockicu.
Svaka osoba pomijera figuru naprijed za onoliko polja koliko kockica pokaze. Na
jednom polju mozZe stajati neogranicen broj figura, nema "izbacivanje" pro-
tivnic¢kih figura. Ako jedna figura dospije do merdevina (zelena polja) ili kamena
(zuta polja), onda se penje uz stepenice ili ide nazad preko strelica. Pobjednik je
ko prvi dode do ciljnog polja s tatnim brojem i glasno vikne "Rooaar!“.
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Trka dinosaura

Uzbudljiva igra tréanja za 2- 4 igraca

Danas je napeto u dzungli, dinosauri se trkaju! Koji li ¢e dinosaur prvi sti¢i na cilj?
Priprema, pozor, rooaar - sad!

Sastavni dijelovi igre: 1 plan za igru, 4 figure, 1 kockica s brojevima, 1 kockica s
bojama

Priprema igre: Polje za igru se stavlja na sredinu. Svaki igrac¢ dobija jednu figuru
jedne boje koja se postavlja na startno polje .

Tok igre: Igrate naizmjeni¢no u smjeru kazaljke na satu. Pocinje onaj igra¢ koji je
zadnji imao rodendan.

Jednostavno:

Varijanta 1: Svaki igra¢ na pocetku izabere jednog dinosaura. Ona osoba koja je
na redu baca kockicu s brojevima i pomjera svoju figuru onoliko koraka koliko
odgovara broju na kockici. Na redu je sljede¢i ¢lan tima. Pobjednik je onaj &iji je
dinosaur prvi stigao do karirane zastave. Do ciljnog polja se ne mora do¢i s
ta¢nim brojem na kockici.

Varijanta 2: Ova igra se super moze igrati i bez pojedina¢nog pobjednika! U tu
svrhu jednostavno bacate kockicu sve dok svi dinosauri ne stignu do cilja.

Tesko: Igra se sa svim figurama, svejedno koliko vas sudjeluje u igri. Bacaju se
obje kockice. Kockica s bojama odluc¢uje koja figura se postavlja, a kockica s bro-
jevima pokazuje za koliko polja figura smije da se pomjeri naprijed. Ako kockica
s bojama pokaze bijelu boju, ta osoba smije odluditi koja figura smije ic¢i naprijed.
Dobro razmisli! Mozes li ve¢ dovesti jednu figuru do cilja ili ¢e$ nekom drugom
olaksati da pobijedi igru? Pobjednik je onaj igrac koji prvi dovede jednog dino-
saura s tacnim brojem na kockici do cilja.
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Erupcija vulkana

Timska igra s kockicom u boji za 1 - 4 igraca

Upomog, veliki vulkan eruptira i dinosauri se moraju skloniti na sigurno! Pomozi
dinosaurima da izvrSe zadatke i da time na vrijeme spase sve svoje drugove od
lave, prije nego sto dode do njihovog sela! Kako biste to postigli, morate ispuniti
sliedece zadatke:

J—

Tréi kao triceratops
Ri¢i kao T-Rex
Skaci na jednoj nozi

Topti kao teski dinosaur oko stola

o WN

Kredi se kao letec¢i dinosaur

Sastavni dijelovi igre: 1 plan za igru, 1 kockica u boji, 1 figura, 6 vulkan karata

Priprema igre: Polje za igru se stavlja na sredinu. Igra se s jednom figurom. Ko-
ristite za to figuru iz zbirke i postavite je na polje "Rooaar!". To je startno i ciljno
polje. Na zasebnom listu ¢ete naci 6 vulkan karata. Isijecite ih i postavite na uglu
plana za igru s vulkanom.

Tok igre: Igrate naizmjeni¢no u smjeru kazaljke na satu. Najveci ljubitelj dinosau-
ra smije poceti. Zajedno pomazete u tome da se pronadu svi dinosauri i da se
sklone na sigurno pred vulkanom. Igra¢ koji je na redu baca kockicu u boji. Ako
na sljedecem polju u smjeru kazaljke na satu naidete na svezanj trave u onoj boji
koja je prikazana na kockici, moZete pomijeriti figuru na sljedece polje. Paznja:
Bijela boja ima funkciju dZzokera. Ona predstavlja sve boje. U tom slucaju uvijek
smijete i¢i jedno polje naprijed. Ako se boja na kockici ne poklapa s bojom na
polju za igru, dinosauri su se umorili i ti ne smije$ dalje. Medutim, lava je sve
bliza. Zato postavite jednu vulkan kartu na suprotni ugao. Kad dodete do polja sa
zadatkom, igra¢ mora sprovesti odgovarajucu akciju (vidi plan za igru). Tek tad
je zadatak zavrSen i mozete ic¢i dalje. Igra se zavrSava kad su zavrseni svi zadaci i
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kad ste stigli do cilja s jednim glasnim "Rooaar!". Kao tim ste obavili dobar posao
i samim time ste zajedno pobijedili. Ako je zadnja karta napustila ugao s vulka-
nom prije nego figura dode do ciljnog polja, to znadi da niste uspijeli zavrsiti sve
zadatke i da ste zajedno izgubili, nazalost. Najbolje odmah jos jednom pokusajte!

Ovu igru mozete super i sami igrati. Preuzmite glavnu ulogu i pokusajte sami
odraditi zadatke.

Domine

Popularna igra s kartama za djecu za 2 - 4 igraca
Sastavni dijelovi igre: 25 karata

Priprema igre: Odvojite karakter karte. Igra se sa samo 25 karata. Razli¢ite boje
pozadine u ovoj varijanti nemaju nikakvog znacaja. Kod 4 osoba svaki igrac
dobije 4 karte. Kod 3 osoba svaki igra¢ dobije 5 karata, a kod 2 osobe svaki igrac
dobije 6 karata. Jedna karta se postavi otvorena na stolu. Ostale karte se stave na
sredinu stola u gomili s okrenutim kartama nadole.

Tok igre: Najmladi ¢lan tima pocinje i mora pokusati da postavi jednu od karata
na jednom kraju startne karte. Uslov za to je da se poklapaju karakteri koji leze
jedan na drugom (npr. T-Rex se mora poloZiti na T-Rexa, triceratops na tri-
ceratopsa, svejedno u kojoj boji). Ukoliko neko ne moze poloziti kartu, jer se
njegove karte ne slazu s karakterom na kraju reda, taj mora uzeti jednu kartu s
gomile koja je okrenuta nadole. Ako ni ta karta ne odgovara, igra¢ mora jednom
pauzirati i sljededi igrac je na redu. Tako se igra nastavlja i prvo mjesto osvaja
onaj ko je uspio da polegne sve karte. U slucaju da vise niko ne moze poleci kar-
tu, iako jos igradi imaju karte u ruci, igra se mora okoncati. U tom slucaju je pob-
jednik onaj igra¢ koji ima najmanje karata u ruci.
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Trazi i nadi

Brza igra reakcije za 2 - 4 igraca

Sastavni dijelovi igre: 35 karata, 1 kockica u boji

Priprema igre: Postavite sve karte (osim karakter karata) dobro vidljivo sa slikom
nagore na sredinu stola. Karakter karte stavite na gomili u stranu.

Tok igre: Igra se istovremeno. Kockica s bojama se naizmjeni¢no baca u smjeru
kazaljke na satu.

Varijanta igre 1 - s kockicom s bojama/bez karakter karata (jednostavno)

U svakoj novoj rundi igradi naizmjeni¢no bacaju kockicu s bojama. Sad svi mo-
raju pokusati da nadu kartu u onoj boji koja je prikazana na kockici i da je uzmu
sebi. Igraci sto brze dodirnu trazenu kartu i ostave ruku da lezi na karti. Sad svi
zajedno odlucuju ko je bio najbrzi i ko je pronasao pravu kartu. Ako si ti bio
najbrzi/najbrza s pravom kartom, mozes je i zadrzati. Ukoliko je jedna osoba
(svejedno je li bila najbrza ili ne) dotakla pogresnu kartu, mora poloZiti jednu
kartu sa svoje skupljene gomile. Pobjednik je onaj igrac koji je prvi uspio da sku-
pi 6 karata.

Varijanta igre 2 - s karakter kartama/bez kockice s bojama (jednostavno)

Ovu igru igra$ kao varijantu igre 1 - zamijeni kockicu s bojama za 10 karakter ka-
rata. U svakoj novoj rundi igra¢i naizmjeni¢no otkrivaju jednu karakter kartu.
Sad morate pokusati da nadete jednu kartu s prikazanim karakterom i da je
uzmete. KoriStene karakter karte se skupljaju na zasebnoj gomili za odlaganije.
Ukoliko ste potrosili karakter karte, promijesajte karte i od gomile za odlaganje
napravite novu gomilu za uzimanje karata. Varijanta igre 3 - s karakter karta-
ma/kockicom s bojama (tesko)

Odredite jednu osobu za vodu igre. Ta osoba dobija karakter karte i kockicu s
bojama. U svakoj rundi voda istovremeno otkriva jednu karakter kartu i baca ko-
ckicu s bojama. Ako karakter karta prikaze T-rexa, ostali ¢lanovi tima sad moraju
pokusati da nadu kartu s T-rexom. Medutim, to bi bilo previse lako. U igri je jos$
kockica s bojama. Ona odreduje boju pozadine na kojoj se nalazi karakter. Igraci
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sad moraju pokusati da nadu odgovarajucu kartu i da je uzmu. Sto brze doti¢u
trazenu kartu i stavljaju ruku na karti da lezi. Sad voda igre odlucuje o tome ko je
bio najbrzi i ko je pronasao pravu kartu. Ako si ti bio najbrzi/najbrza s pravom
kartom, mozes je i zadrzati. Ukoliko je jedna osoba (svejedno je li bila najbrza ili
ne) dotakla pogre$nu kartu, mora ponovo poloZiti jednu kartu sa svoje skupljene
gomile na sredinu stola. Pobjednik je onaj igra¢ koji je prvi uspio da skupi 6 ka-
rata. Kod svih varijanti igre mozZete smanjiti ili povecati broj skupljenih karata u
ovisnosti o tome koliko vas igra. Ako se trazi jedna karta koja viSe nije u igri,
ponovo bacajte kockicu odnosno vucite jednu karakter kartu.
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