Spielanleitung Mau Mau

Ziel des Spiels ist es, so schnell wie
moglich alle Karten abzulegen.

Alle Karten werden gut ge-
mischt und jeder Spieler erhalt
5 Karten. Die restlichen Karten
werden auf einen verdeckten
Ziehstapel gelegt. Die oberste
Karte wird aufgedeckt und
bildet den Ablagestapel. Der erste
Spieler versucht nun, eine farb-
oder wertgleiche Karte darauf
abzulegen. Falls dies nicht
moglich ist, muss der Spieler
eine Karte vom Ziehstapel ziehen
und kann diese, wenn moglich,
ablegen. Danach ist der nachste
Spieler an der Reihe.




Karten mit einem Symbol haben
eine spezielle Bedeutung:

Der nachste Spieler
muss 2 Karten ziehen.

Der nachste Spieler
muss eine Runde aus-
setzen.

Das Spiel andert die
Richtung.

Der Spieler darf sich
eine Farbe wiinschen.

So wird weitergespielt, bis ein
Spieler nur noch zwei Karten auf
der Hand hat. Beim Ablegen der
vorletzten Karte muss er laut ,,Mau“
rufen. Wenn er das vergisst, muss
er zwei Karten ziehen. Wenn ein
Spieler seine letzte Karte ablegen
kann, ruft er laut ,,Mau Mau*“ und ist
somit Sieger des Spiels.
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