
SPIELANLEITUNG MAU MAU 

SPIELVORBEREITUNG:
Alle Karten werden gut gemischt. Die 
Mitspielenden erhalten 7 Karten. Alterna-
tiv kann auch mit weniger Karten gespielt 
werden - umso einfacher wird das Spiel. 
Die restlichen Karten werden verdeckt 
als Kartenstapel in die Mitte des Tisches 
gelegt. Die oberste Karte wird aufgedeckt 
und neben den Stapel gelegt.

SPIELVERLAUF:
Ziel ist es, als Erstes alle Karten abzu-
legen. Reihum legen die Mitspielenden je 
eine Karte ab, die zur Zahl oder Farbe der 
obersten Karte des Ablagestapels passt. 
Hat eine Person keine passende Karte, 
muss eine vom Ziehstapel gezogen wer-
den. Dann ist die nächste Person an der 
Reihe. Beim Ablegen der vorletzten Karte 
muss deutlich „Mau“ gesagt werden. Wird 
dies vergessen, müssen zwei Strafkarten 
gezogen werden. Die Person die ihre 
letzte Karte ablegen kann, ruft laut „Mau 
Mau“ und hat das Spiel gewonnen.



AKTIONSKARTEN:

Die nachfolgende Person muss 
zwei Karten ziehen. Es darf mit 
einer weiteren +2 Karte verlängert 
werden und die danach folgende 
Person muss dann vier Karten 
ziehen.

Die nachfolgende Person muss 
aussetzen.

Nun wird gegen den Uhrzeiger-
sinn gespielt bis ein erneuter 
Richtungswechsel erfolgt.

Mit dieser Karte kann sich eine 
Farbe gewünscht werden.

Hier kann sich eine Farbe ge-
wünscht werden und die nächste 
Person muss vier Karten ziehen 
und darf keine Karte ablegen.
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