SPIELREGEL

Ziel des Spiels: Ziel des Spiels ist es, so

viele Wortkarten wie méglich zu sammeln!
Schreibe dazu die einzelnen Buchstaben des

Wortes auf einen separaten Zettel. Lerne
Buchstaben zu erkennen, libe sie zu schreiben
und lerne neue Woérter mit 3 bis 6 Buchstaben.

Vorbereitung: Einigt euch, bevor ihr anfangt,
wie lange ihr spielen wollt. Wenn ihr
beispielsweise 5 Wortkarten sammeln mdchtet,
ann dauert das Spiel etwa 15 Minuten.
lhr kénnt auch auf Zeit spielen.
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Wer hat nach 15 Minuten die meisten
Wortkarten vervollstandigt?

Bestimmt zu Beginn des Spiels einen Spielfiihrer.
Mischt nun die Wort- und Buchstabenkarten
und legt sie auf zwei getrennte Stapel in die

Tischmitte. Sortiert die Buchstabenkarten nach

Farben (violette Seite nach unten). Jeder Spieler

bendtigt einen Zettel und einen Stift.

Spielen: Jeder Spieler nimmt sich reihum eine
Wortkarte und legt sie vor sich ab. Der
Spielfithrer nimmt die oberste Buchstabenkarte

vom Ziehstapel und legt sie mit der

2/6



violetten Seite fiir alle gut sichtbar auf
den Tisch. Nun kann jeder Spieler alle Buch-
staben verwenden, die fiir sein Wort bendtigt
werden und schreibt diese (in der richtigen
Reihenfolge, wie auf seiner Wortkarte zu
sehen) auf seinen Zettel. Tragt die Buchstaben-
karte einen*, dann kann der Spieler einen Buch-
staben seiner Wahl auf den Zettel schreiben.
Hat ein Spieler Doppelbuchstaben in seinem Wort
(z.B. Mama), darf er, wenn der Buchstabe auf
einer Buchstabenkarte zu finden ist, gleich beide
Buchstaben aufschreiben. Dies gilt auch fiir*.
Haben alle Spieler die
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Buchstaben aufgeschrieben, die sie ver-
wenden kénnen, kann die Buchstabenkarte auf
einen separaten Stapel (Ablagestapel) abgelegt

werden. Der Spielftihrer nimmt nun eine neue

Buchstabenkarte vom Ziehstapel und legt
diese wieder gut sichtbar in die Tischmitte und

die Spieler schreiben wieder ihre benétigten
Buchstaben auf den Zettel.

Sobald ein Spieler sein Wort vervoll-
standigt hat, darf er mit dem nachsten Wort
fortfahren. Dazu dreht er entweder seine Wort-
karte um oder zieht eine neue Wortkarte vom

Stapel. Je nachdem, ob er das

4/6



Wort auf der Riickseite schon geschrieben
hat. Ist der Stapel mit den violetten Buch-
stabenkarten aufgebraucht, wird der Ablage-
stapel gemischt und zum neuen Ziehstapel
(rosafarbene Buchstabenkarten).

Wer gewinnt: Wer als Erstes die vereinbarte
Anzahl an Wortkarten gesammelt hat oder
nach Ablauf der Zeit die meisten Wortkarten

vervollstandigen konnte, ist Sieger des Spiels.
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weitere Spielvarianten

Spielvariante I: Jeder Spieler zieht seine
eigene Buchstabenkarte und versucht sein Wort
zu vervollstandigen.

Spielvariante 2: Das Spiel endet, sobald der
erste Spieler die vereinbarte Anzahl an Wort-
karten vervollstandigt hat. Aber ist er auch der
Gewinner? Je nach Lange des Wortes sind un-
terschiedliche Punkte vergeben. Zahlt am Ende
des Spiels die Punkte eurer vervollsténdigten
Worter zusammen. Der Spieler mit den meisten

Punkten ist Sieger des Spiels.
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