
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Guías de los juegos 

 

Juego de Parejas 

El objetivo del juego es coleccionar el máximo número de parejas posible (2 cartas de la misma familia). Se barajan 
las cartas y se colocan boca abajo encima de la mesa en forma de cuadrícula. ¡No vale mirar! Cualquier jugador 
puede comenzar el juego y después se sigue en la dirección de las agujas del reloj. Cuando le toca su turno, cada 
jugador le da la vuelta a 2 cartas de su elección. Si las 2 cartas son iguales, las coge y sigue jugando dándole la 
vuelta a 2 cartas más. Si son 2 cartas que no pertenecen a la misma pareja, las pone boca abajo de nuevo y el turno 
pasa al jugador siguiente. El juego continúa así hasta que no queden cartas sobre la mesa. El jugador que haya 
conseguido más parejas gana. 

ES 

Juego del Burro  

El objetivo del juego consiste en no tener la “Burro” al final del juego. Se barajan las cartas y se reparten. No tiene 
importancia si algunos jugadores reciben menos cartas que otros. Cada jugador mira sus cartas y coloca sobre el 
centro de la mesa todas las cartas que forman un par. Cuando el jugador sentado a la izquierda del dador se haya 
deshecho de todas sus cartas, colocará las demás cartas en forma de abanico en sus manos. El jugador sentado a 
su izquierda elige una carta de sus manos sin enseñárselas. Si con esta carta puede formar un par, las coloca 
también en el centro de la mesa, si no puede formar un par las guarda con sus otras cartas en la mano. A 
continuación él enseña sus cartas al jugador sentado a la izquierda. El juego continua así en el sentido de las agujas 
del reloj. Cuando un jugador haya jugado todas sus cartas y se queda sin carta alguna, está “salvado” y no participa 
más. El jugador que al final del juego se haya quedado con la “Burro”, ha perdido. 


