Mangureegel

Memo

Mangu eesmark on vdita kdige rohkem paare (2 Ghesugust kaarti). Segage kdik kaardid ja asetage need lauale,
tagakiiljed Ulespoole, ruudustiku kujul — ja arge piiluge! Juhuslikult valitud mangija alustab; teised mangijad
mangivad paripdeva. Iga mangija korral pddratakse imber kaks kaarti. Kui poorate imber kaks identset kaarti,
saate need alles hoida ja jatkata, poorates veel kaks kaarti imber. Kui p66rate Umber kaks erinevat kaarti, tuleb
need uuesti Umber pdodrata, kuid nende asukoht tuleks meeles pidada. Siis on jargmise mangija kord. Mang
jatkub, kuni kéik kaardid on laualt dra voetud. Mangija, kellel on kdige rohkem paare, véidab.

Must Notsu

Mangu eesmark on, et mangu I10pus ei oleks kdes ,,Must Notsu”. Parast kaartide segamist jagatakse need koigile
mangijatele paripdeva katte (pole oluline, kui Ghel mangijal on rohkem vdi vahem kaarte kui teistel). Kdik
mangijad vaatavad oma kaarte ja asetavad kdik paarid (kaks Ghesugust kaarti) laua keskele. Kui kdik mangijad on
oma paarid lauale pannud, seab teist vasakul olev mangija kdik oma allesjaanud kaardid kdes lehvikuks. Teie valite
sealt Uhe kaardi ja kui see moodustab paari, asetatakse mdlemad kaardid laua keskele. Kui mangija ei suuda paari
teha, tuleb kaarti hoida ja mangu jatkata, pakkudes kaarte jargmisele méangijale, alati paripdeva. Mangijad, kellel
onnestub kdik oma kaardid lauaale panna, on ,paastetud"” ja saavad mangimisest loobuda. Mangija, kellel mangu
I6pus on kaes kaart ,Must Notsu", kaotab mangu.




