Zaidimo taisyklé

Memo

Zaidimo tikslas — surinkti kuo daugiau pory (2 vienodas korteles). Sumaisykite visas korteles ir uzverstas isdéliokite
ant stalo kvadrato forma — nezitrékite! Pradeda atsitiktinai iSrinktas Zaidéjas. Kiti Zaidéjai zaidzia pagal laikrodzio
rodykle. Kiekvienas Zaidéjas atvercia dvi korteles. Jei atverciate dvi vienodas korteles, jas pasiliekate. Zaidimas
tesiamas atverciant dar dvi korteles. Jei atverciate dvi skirtingas korteles, jos vél dedamos uzverstos ant stalo ir
sekantis 7aidéjas tesia Zaidima. Zaidimas tesiamas, kol visos kortelés bus paimtos. Laimi daugiausiai pory surinkes
Zaidéjas.

Juodasis Peteris

Zaidimo tikslas — 7aidimo pabaigoje jisy rankoje neturi likti ,Juodojo Peterio” kortelés. I$maisius korteles, jos
iSdalijamos visiems Zaidéjams pagal laikrodzZio rodykle (nesvarbu, ar vienas Zaidéjas turi viena kortele daugiau arba
maZziau nei kiti). Visi Zaidéjai perzilri savo korteles ir padeda visas poras stalo viduryje. Kai visi Zaidéjai padeda savo
poras, zaidéjas i$ kairés visas likusias korteles laiko savo rankoje kaip véduokle. Kairéje esanciam zZaidéjui turi bati
matomos korteliy nugarélés. Sis 7aidéjas pasirenka vieng kortele, ir jei ji sudaro pora, abi korteles padeda stalo
viduryje. Jei Zaidéjui nepavyksta sudaryti poros, jis laiko kortele rankoje, o Zaidimas tesiamas sitlant korteles kitam
7aidéjui, visada pagal laikrodZio rodykle. Zaidéjai, kurie atiduoda visas savo korteles, yra ,isgelbéti“ ir gali
pasitraukt i$ zaidimo. Zaidéjas, turintis ,Juodojo Peterio” kortele zaidimo pabaigoje, pralaimi Zaidima.




