Zasady Gry

Memo

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej ilosci par (para = 2 takie same karty). Gre rozpoczyna losowo wybrany
gracz. Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Gracz odkrywa dwie karty. Jezeli tworzg one pare zabiera
je i odkrywa nastepne dwie. Jezeli sg to dwie rézne karty zakrywa je z powrotem i gre rozpoczyna kolejny gracz.
Gra toczy sie do momentu odwrdcenia wszystkich kart. Gracz, ktéry zebrat najwiecej par wygrywa.

Zasady Gry w Piotrusia

Celem gry jest ukoriczenie gry, nie bedgc w posiadaniu karty z ,Piotrusiem” (karta nr. 13). Najpierw doktadnie
potasuj karty i rozdaj je pomiedzy graczy. Kazdy z graczy powinien trzymac karty w taki sposéb, aby inni ich nie
zobaczyli. Jezeli ktorys z graczy ma ,pare” (dwie takie same karty), powinien odtozy¢ je na stét. Gra toczy sie
zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara. Rozpoczyna ten gracz, ktéry znajduje sie po lewej stronie rozdajgcego.
Bierze jedng karte od gracza znajdujacego sie po jego lewej stronie i sprawdza, czy juz znalazt ,pare”. Potem
gracze rozpoczynajg nastepna kolejke. Karte z ,,Piotrusiem” musisz zachowag, jezeli wezmiesz jg od innego gracza.
Przegrywa ten gracz, ktéry koriczy gre, majac karte z ,Piotrusiem”.




