Pregatirea jocului

Toti jucatorii primesc 7 carti — daca sunt mai mult de 2 persoane, doar 5. Restul
cartilor se asaza cu fata in jos in mijlocul mesei. Prima carte este intoarsa cu fata
in sus langa teanc.

Desfasurarea jocului
Pe rénd, fiecare persoana pune jos o carte care corespunde dupa valoare sau
culoare cu cartea de deasupra teancului de aruncare. Daca nu are o carte
potrivita, trebuie s& tragd una din teancul de tras. Apoi urmeaza urmétoarea
persoana. La punerea penultimei carti trebuie spus clar ,Mau”. Daca se uita
acest lucru, trebuie trase 2 carti de penalizare. Cine reuseste sa puna ultima
carte, striga tare ,Mau Mau” si castiga jocul.
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Carte de actiune ,,Sari peste”
Daca aceasta carte este jucata, urmatoarea persoana nu are voie nici sé joace o
carte, nici sa traga una — trebuie sa sara peste turd - iar persoana urmatoare
dupa aceasta este la rand.
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Carte de actiune ,,Schimbare de directie” 4
Aceasta carte schimba directia jocului. in loc de sensul acelor de ceasornic, se
joaca acumin sens invers, pana cand este jucata o alta carte de schimbare a
directiei.
Carte de actiune ,,Trage 2”
Aceasta carte poate fi jucata oricand. Persoana urmatoare trebuie fie sa traga 2
carti, fie poate juca si ea o carte ,,Trage 2”. Astfel, urmatoarea persoana trebuie
sa traga 4 carti si asa mai departe.

Carte de actiune ,,Alege culoarea” &
Aceasta carte poate fi jucata oricand. Persoana care o joacd poate alege o
culoare la alegere. Culoarea cartii precedente devine irelevanta!

Carte de actiune ,,+4 cu alegerea culorii” & *‘f
Aceasta carte poate fi jucata oricand. Persoana care o joaca poate alege o

culoare la alegere. Culoarea cartii precedente devine irelevanta!



